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Holdturneringen i 4. og 5. Hovedkreds:
Vojens Skakklub har tilmeldt et junior-/skoleskakhold,
der spiller farste steevne mod andre klubber lgrdag den
1. december. Reservér datoen.

Julegaveideer til skakspillere: Kig evt. pa
www.skoleskak.dk .

Teknikmerkerne

For at blive en god skakspiller skal man have en vis
talmodighed og vilje til at gve sig og leere af sine fejl.
Pa et eller andet tidspunkt lgnner anstrengelserne sig.

Der er masser af muligheder for at traene skak.
Opgaverne i ugebrevene er et eksempel. Nogle er lette,
men andre er sveere. | naste spalte er der gode rad fra
stormester Curt Hansen til, hvordan man kan treene
mest effektivt.

Dansk Skole Skak har desuden udviklet en god
hjemmeside med gvelser, man kan bruge til treening.
Pragv at checke http://www.skoleskak.dk/spil/

Her er der bl.a. adgang til ”bronzespringeren”, der
bestar af 12 opgaver med stigende svaerhedsgrad. Man
vaelger en stilling — f.eks. matsaetning med konge og
dronning, med konge og tarn eller et bondeslutspil og
gver sig pa at spille stillingen. Man kan prave selv
eller lgse opgaverne sammen med en kammerat. Det
geelder om at vinde de stillinger, der kan vindes, pa sa
kort tid som muligt. Opgaverne kan lgses pa skeermen
eller ved et rigtigt skakbreet.

Til hver opgave hgrer en demo/lgsning. | modsatning
til matematik ma man meget gerne starte med at se pa
demoen/Igsningen, sa man hurtigst muligt lerer at gore
det rigtigt og effektivt!

Nar man har gvet sig nok pa de 12 stillinger/opgaver,
kan man ga “'til eksamen” i skakklubben.

Det vigtigste er dog, at man bliver bedre til at spille
skak, hvis teknikken er i orden. Hvis man altid kan
vinde et parti, hvor man har en dronning eller et
tarn mere, fordi man er sikker i at satte mat.

Se ogsa diagram 379, hvor man nasten kun kan
lgse opgaven, hvis man kan sit bondeslutspil fra
Bronzespringeren!

Curt Hansen skriver: (uddrag)

Stormester Curt Hansen, har en daglig skakspalte i
Jyllandsposten. Curt skrev den 10.11. 2012 bl.a.:
Neesten alle skakinteresserede vil pa et eller andet
tidspunkt overveje: hvordan bliver jeg bedre til skak.
Som med andre leeringsprocesser spiller
hukommelsen en afgagrende rolle. Den viden, der
findes om skak, er sa stor, at det er afggrende
vigtigt, om man husker de ting, man lerer fra
skakbager og spillede partier ...

.. det kan synes abenlyst, men .. opgavelgsning er
bedre end at spille partier igennem fra en skakbog.
.. Analyse pa skakbrettet er bedre end at fglge
skakprogrammers analyser pa en computerskarm.
Meanstergenkendelse er en vigtig faktor, som bgr
stimuleres bedst muligt.

.. Veelger man en god slutspilsbog med opgaver, vil
man givetvis huske flere ting. Af rigtig gode bager af
denne type er der kun fa. Stillingerne skal helst ligne
noget, der kunne opsta i et parti og samtidig have en
passende sveerhedsgrad..

Vi er enige med Curt langt hen ad vejen og
anbefaler opgaverne i ugebrevet, hvor der netop
leegges op til, at man selv arbejder med stillingerne.
Se ogsa diagram 380.

Skoleskakkalenderen efterar 2012

Man d. 12.11.12 Skoleskak
Onsd. 14.11.12 Kredsstyrelsesmgde
Man d. 19.11.12 Skoleskak

Weekend 24. — 25.11.12 DM i skoleskak, Oden-

se

Man d. 26.11.12 Skoleskak

Man d. 03.12.12 Skoleskak

Lor d. 08.12.12 Juleturnering, Hader-
slev

Man d. 10.12.12 Skoleskak

Mand. 17.12.12 Juleafslutning i Vojens
Skakklub

Fred. 28.12.12 SGP-turnering i Vojens

Vojens Skakklub, junior-/skoleskak

Mandage kl. 18-19 i Danmarksgade 8, (lokale 1)
Vojens

Juniorleder: Morten Jessen,

TIf.: 4128 3485 - Email: morten.jessen@hotmail.com
Hjemmeside: www.vojensskakklub.dk
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Mati 2 eller 3 traek

Mati 1 eller 2 traek

Diagram 374 Hvid ger mat i 3 treek

Diagram 371 Hvid ggr mat i 2 treek
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Diagram 375 Hvid ger mat i 2 treek

Diagram 372 Hvid ggr mat i 1 traek
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Diagram 376 Sort ggr mat i 3 traek

Diagram 373 Sort ggr mat i 2 traek
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Bondeslutspil

Kan sort holde remis?

Diagram 377
Diagram 177 viser en stilling, som er opstaet i tu-
sindvis af partier. Sort er fortabt, men hvid skal
stadig finde den sidste finesse. Spiller hvid f. eks.
1. Ke4-d5, Kb7-a8 2. Kd5-c6?+, er sort pat!
Hvid skal vide eller finde ud af, at han er ngdt til at
ofre bonden pa a7 i det rigtige gjeblik for at vinde.

- N W A O N ®
\
\ x\ AN \

- N W O~ 00O N o

%?ﬁV @;%z

a b ¢ d e g h

Diagram 379
Denne stilling bringes i utallige slutspilsbgger som
er skoleeksempel pa, hvor vigtigt det er at kunne
leeren om oppositionen. Hvis hvid treekker, er sort
redningslgst fortabt, men hvis sort er i treekket, kan
han klare sig! Hvis man kender sin oppositionsla-
re, er det ganske simpelt. Ellers ikke!
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Bonde/Dronningeslutspil

Hvid treekker- find planen

Diagram 378
Mange partier ender med et kaplgb, hvor begge
parter far ny dronning. | diagram 378 er det sadan,
men den hvide konge star sa meget bedre, at hvid
kan vinde alligevel!
Stil stillingen op pa et bret og find en af dine
kammerater til at spille den med. Til mat!
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Diagram 380
En slutspilsstudie fra 1936 af Herberg. Curt Han-
sen bruger den i Jyllandsposten til at illustrere vig-
tigheden af menstergenkendelse. Et begreb, som
ogsa i f.eks. 52 totraekkere m.v. og i matopgaverne
i ugebrevene anvendes. | denne opgave er det vig-
tigt, at hvid finder den rigtige plan.
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Spil et parti igennem

Lasninger

Nedenstaende parti er spillet i den danske 1. divi-
sion (nu skakligaen) i 2001. Hvid er Semir Nikon-
tovic, som nok har jugoslaviske rgdder, og som
spiller for skakklubben af 1934, medens sort er
den erfarne Lyngby-spiller Finn Vester. Partiet er
et godt eksempel pa, hvor skidt sort kan komme af
sted, hvis han ikke far noget modspil.

Fransk

1. e2-e4, e7-e6 2. d2-d4, d7-d5 3. e4-e5, c7-c5 4.
c2-c3, Sh8-c6 5. Sg1-f3, Dd8-b6 6. a2-a3, c5-c4
Sngrer hvid godt inde pa dronningeflgjen, men
ophavet spaendingen i centrum. Ikke spillet tit. 7.
Sb1-d2, Sc6-a5 8. Lfl-e2, Lc8-d7 9. 0-0, Sg8-e7
10. Tfl-el, Se7-f5 11. Tal-bl, Lf8-e7 12. Dd1-
c2, 0-0 13. Le2-d1, Ta8-c8 14. Sd2-f1, Sa5-b3
15. Lcl-f4, Db6-d8 16. Dc2-e2, Sf5-h4 17.
Sf3xh4, Le7xh4 18. Ldl-c2, f7-f5 19. e5xf6,
Dd8xf6 20. g2-g3, Df6-f7 21. Sfl—e3, Lh4-f6 22.
Se3-g4, Sb3-a5 23. Lf4-e5, Kg8-h8 24. Le5-d6,
Tf8-e8 25. Sg4-e5, Lféxeb 26. Ld6xe5, Sab-c6
27. De2-g4, Te8-18 28. f2-f4, Scbxe5 29. Telxe5,
Tf8-g8? Hvid har hele centrum og angrebschan-
cer, men med dette traek taber sort dog straks.
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30. Lc2xh7! ,og sort opgav. Lidt for tidligt, ville
man sige, men der er ikke s meget at gare for
sort. Pa 30. -, Kxh7 vinder hvid omgaende med
31. Th5+, Dxh5 32. Dxh5#. Eneste forsvar er 30. -
, g6, men sa tager hvid bare kvaliteten med 31.
Lxg8 og vinder let. Sorts eneste chance er, at hvid
forlgber sig og vil vinde smart med 30. , g6 31.
Lxg6?, Txg6! 32. Th5+, Kg8 33. Dh4, Dg7, og
sort star bedst!! Han kunne da lige have ventet
med at opgive!

Diagram 371: 1. Te5-h5+, Kh7-g8 2. Th5-h8#
Diagram 372: 1. Df4-g4#

Diagram 373: 1.-, Dg2-a8+ 2. Kal-b1, Da8-a2#
Diagram 374: 1. Dh6xh7+, Kg8xh7 2. Te5-h5+,
Kh7-g8 3. Th5-h8#

Diagram 375: 1. Sedxf6+, Le7xf6 2. Df4-g4# (1.
-, Kd7-c8 2. Df4-b8#

Diagram 376: 1. -, Ta3-al+ 2. Kblxal, Dg2-a8+
3. Kal-bl, Da8-a2#

Diagram 377: Eneste rigtige made er 1. Ke4-d5,
Kb7-a8 2. Kd5-c5, Ka8-b7 3. Kc5-b5, Kbh7-a8 4.
Kb5-a5, Ka8-b7 5. a7-a8D+, Kb7xa8 6. Ka5-a6,
Ka8-b8 7. b6-b7 og vinder.

Diagram 378: 1. f5-f6, h3-h2 2. f7-f8D, h2-h1D
og nu skal hvid spille pracist: 3. Df8-f3+, Kg2-g1
(3. -, Kh2?? 4. Dg3#) 4. Df3-d1+, Kgl-h2 5. Dd1-
d6+, Kh2-g1 6. Dd6-d4+, Kgl-g2 7.Dd4-ed+,
Kg2-gl1 8. De4d-el+, Kgl-g2 9. Del-e2+, Kg2-gl
10. Kg4-g3, og sort er feerdig. Han bliver mat.

Diagram 379: Sort treekker og holder remis med
1. -, e4-e3! Hvid er ngdt til at sla, men sa tager
sort oppositionen med 2. f2xe3, Kh6-g6, og hvis
man kan sin bronzespringer, kan man med sort
holde remis!

Diagram 380:

En vanskelig opgave, da hvid skal spille meget
ngjagtigt for at vinde! 1. Kc4-c3! Skal holde sorts
konge af vejen. 1. -, Kbl-cl 2. d2-d4, Kcl-d1 3.
d4-d5, Kdl1l-e2 4. Kc3-d4, Ke2-f3 Sort skal hele
vejen udenom for at angribe hvids bonde, og det
nar han ikke: 5. Kd4-e5, Kf3-e3 6. d5-d6, Ke3-d3
7. Ke5-f6, Kd3-d4 8. Kf6-e7 og vinder.
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