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De fgrste skridt med FRITZ 12

Denne manual indeholder en beskrivelse af alle de grundlaeggende funktioner i programmet. En
komplet beskrivelse og dokumentation kan findes i online-hjalpen (F1), sammen med talrige
eksempler pa, hvordan man bruger programmet. Bemaerk venligst, at pa grund af sidste-gjebliks-
@ndringer kan nogle af programmets funktioner variere lidt fra disse instruktioner. De
grundleeggende funktioner i Windows-operativsystemet er ikke medtaget i denne manual. Du vil
finde en beskrivelse af disse i den dokumentation, du har modtaget med dit operativsystem. Tjek
venligst, at programmet DVD indeholder en tekst-fil (readme.doc eller liesmich.txt) med de seneste
oplysninger.

Systemkrav

Fritz 12 karer pa pc'er med Pentium 111 1 GHz, 512 MB RAM, Windows Vista, XP (Service Pack 3),
DirectX 9, et grafikkort med 256 MB RAM, DVD-rom-drev, Windows-Media Player 9. Dette er en
minimumskonfiguration. Vi anbefaler en PC Intel Dual Core eller bedre, 2,4 GHz, 3 GB RAM,
Windows Vista eller Windows 7, DirectX 10, et grafikkort med 512 MB RAM eller mere, et 100%
DirectX 10 kompatibelt lydkort, Windows Media Player 11, DVD-ROM-drev.

Bemark: Fritz 12 virker ikke sammen med Windows 95/NT/98/2000.

1 Installation

Fritz kan ikke startes direkte fra DVD-en. Du skal farst installere programmet pa harddisken pa din
computer. For at gare dette, skal du gere falgende:

1. Teend computeren, og start Windows.

2. Seet Fritz dvd-rom i computerens dvd-drev.

3. Fritz Installationsprogrammet starter automatisk. Hvis ikke, klik pa Start og "Ker" fra menuen.

4. | tekstboksen, tast: d: setup (eller det bogstav, der passer til dit DVD-ROM-drev) og klik pa "OK",
5. I dialogboksen skal du klikke pa knappen "Naste" for at installere Fritz pa din computers
harddisk.

6. Installationen vil nu begynde, og programmet vil farst anmode om en sti. Hvis du ikke gnsker at
bruge standard i installationsprogrammet, kan du veelge en brugerdefineret sti. Klik pa knappen
"Gennemse" for at vaelge stien og derefter klikke pa "Naste". Vi anbefaler, at du installerer
programmet i standardstien.

7. Som naeste skridt vil du blive bedt om en sti til abninger bager og databaser. Hvis du ikke gnsker
at bruge en foreslaet, kan du igen bruge "Browse" og "Neste" for at veelge din egen brugerdefinerede
sti.

8. Som sidste trin skal du angive, hvilke komponenter der skal kopieres til harddisken. Standard
installerer og konfigurerer Fritz med de hyppigst anvendte indstillinger.

Minimal installerer kun de komponenter, der er absolut ngdvendige til driften af programmet.
Indstillingen Brugerdefineret er kun beregnet for erfarne brugere, der gnsker at installere Fritz i
henhold til deres egne specifikationer. Klik pa "Naste" for at fuldfere installationen af programmet.
9. Den sidste tilbudte valgmulighed er installation af Direct X. Du ber acceptere installation af denne
komponent, hvis du gnsker at gare brug af de nye 3D-grafik i programmet. Selv hvis du allerede har
den nyeste version af Direct X installeret, bgr du acceptere installationen af programmet.
Installationsprogrammet vil kontrollere din aktuelle konfiguration og blot tilpasser de komponenter,
der kraeves til brug af 3D grafik.

Bemeerk: Den komplette programdokumentation for Fritz og Playchess.com kan findes i online
hjaelpen til programmet, som kan startes nar som helst ved at trykke F1. Hjelp-filen har en print-
funktion. Du kan udskrive et hvilket som helst emne, du er interesseret i.
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The serial number is printed on the cover of your DVD booklet.

2 Indtastning af serienummer
Pa forsiden af denne manual finder du et serienummer. Programmet vil | s [ s s [
bede dig om at indtaste den og fire ekstra tegn pa skeermen, nar

installationen er feerdig. Bekraft indtastningen med OK. _

Enter the code shown above: WCRO

3 Aktivering —
- - - - - w i . % i * ._E—" ]
Efter indlaesning af program og indtastning af serienummer, if Activation | » .4 Activate

bedes du registrere programmet via internettet. | brugermenuen
finder du menupunktet "Activate".

Ver opmarksom pa instruktionerne for aktivering i online
hjeelpefunktionen i programmet!

*_  Activate offline
Activate offline

| & user Info ‘3@ Close
!' i) Customize

7\ ﬂ Options

Deactivate

% Deactlyvate
o Deactivate

Update Program
Update Program

&

4 Nar du starter programmet fgrste gang

Nar du starter programmet, bliver du praesenteret for fire valgmuligheder:

1.) Spil Fritz starter skak-programmet. Du kan spille mod programmet med det samme, traene eller
analysere.

2) Playchess.com:. Et klik pa denne knap sender dig, hvis du er forbundet til internettet, til
Chessbase serveren Playchess.com. Derfra kan du gere brug af en raekke forskellige

muligheder, f.eks spille skak mod andre, analysere spil eller chat. Du vil finde en komplet
beskrivelse af indholdet af skakserveren nedenfor eller i online hjeelp (F1).

3). Chess Course indlaeser det skakkursus, som falger med dit program.

4) Quit: Lukker programmet.

Nar du starter Fritz vil du se en dialogboks, hvor du kan indtaste dit navn. Programmet vil henvise til
dette navn i kommentarerne, og nar det bedgmmer ratede partier. Brug valgmuligheden Skip (spring
over ved programstart) medmindre du gnsker at se denne dialogboks, hver gang du

starter programmet. Skulle du senere gnsker at &ndre oplysningerne, kan du fa adgang til
dialogboksen via menuen Application Menu - User info. | dialogboksen bliver du ogsa spurgt om
din spillestyrke. Hvis du klikker pa "Hobby-afspiller" vaelger programmet et let niveau for
spillestyrke, og du vil fa fuld notation og koordinater (A-G, 1-8) pa siderne af skakbrzttet.

5 Registrering
Application Menu -> Activation: Nar du har aktiveret programmet, er dit program registreret. Du
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kan finde yderligere oplysninger om dette i online hjelp (F1).

6 Fritz og internettet

Pa www.playchess.com vil du finde en lang raekke up-to-date information fra skakverdenen, tips og
tricks til vores programmer og statte. Ud over oplysninger om programmet og opdateringer, kan du
her ogsa finde svar pa spgrgsmal om brugen af programmet og gratis downloads.

a Schreiner,Peter - Fritz 11 (1800), Blitz 3m+1s Trier - =
/

=
;
ol

(™) Brruton | #E g b g O

Copy Game

7 Suggestion  Edit Game Data
o ® r |,
i A Threat d Nt Gafr
New nfini )

Paste: Replay Move Infirite ong Levels | Hint Database
e ® CopyPostion || Gamev Move move Now ¥ StopClacks || analysis e =

V! Coach Is Watching

Clipboard Levels Coach Database:

HIog -

7 Normal betjening
Alle de forskellige funktioner i programmet er startet af band _
(ribbons). Disse sakaldte band blev farst indfart af Microsoft i 0,

) : : | Ho Insert  Board
Office 2007. Béndet er et grafisk koncept for programmer, som ﬁ:"e 1ol i
sammenkader elementer af menu- og browsersymboler. Alt qpp it it . F
o PR ve, Print, E-mail games and set genera
efter sammenhangen er der forskellige ikoner synlige til ;S,_ig‘ng”” s E-mokgaiies s ot ghiky 8

programfunktioner i den konkrete arbejdssituation, du er i.
@verst i programvinduet er der - som i traditionelle menuer —
ord, der repraesenterer forskellige grupper af kommandoer,
f.eks "Hjem", "Indset" eller skakbrat ("Board"). Et klik pa en af disse abner ikke menuen, men viser
et band med de relevante kommandoer. Hver "Menu" har derefter sit eget band med symboler. Et
meget vigtig funktion i dette koncept er programmenuen Application menu. Du vil finde
programmenuen i programvinduets gverste venstre hjgrne.

' Copy Position || Game~ M
Clipboard

Det er her, du har adgang til vigtige indstillinger og primare funktioner i programmet, f.eks at starte
dialogboksen indstillinger. En anden vigtig komponent er Icon list, via hvilke ofte brugte funktioner
kan tilgas med et enkelt museklik (quick access). Dette koncept byder pa mange fordele i dit daglige
arbejde med Fritz. For eksempel giver det dig hurtigere adgang til funktioner efter eget valg, f.eks
valg af skakbrzt eller tiloud pa skak-serveren. Funktionerne er opfart i rekkefalge efter hyppighed
af brug og far derfor dit arbejde til at ga hurtigere og mere smidigt. Hertil kommer, at mange
funktioner kan tilgas via et hgjreklik med musen eller tastaturgenvejstaster.

7.1 Hgjreklik

Et hgjreklik med musen i et hvilket som helst af programmets vinduer vil dbne en menu. Her kan du
veelge indstillinger for dette vindue, her kan du lukke vinduet eller veelge specifikke funktioner i
sammenhangen.

7.2 Tastaturet

En raekke hyppigt anvendte funktioner kan tilgas direkte ved hjelp af tastaturet. Den nemmeste made
at se de relevante tastaturgenveje er ved at flytte musen over et af bandene (Ribbons). Sa vises den
relevante genvejstast.

7.3 Afbrydelse af en proces

Bestemte funktioner, f.eks automatisk analyse, spil computer mod computer, indebzrer
Retur
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leengerevarende processer. Alle sadanne processer kan standses ved et venstre museklik pa stop-
knappen, gverst til venstre i menuen.

8 At spille mod Fritz

Efter installation af dit program, skal du klikke pa knappen for Fritz, hvis du gnsker at spille et spil
mod computeren. Nar du starter dit program i fremtiden vil det altid starte igen med det sidste
spillestyrkeniveau, du har spillet med.

8.1 At begynde et nyt spil (stille brikkerne op)
Velg :Game-New game: for at starte pa et nyt spil. Brikkerne bliver da stillet op i udgangsposition.
Hvis du lige har spillet et spil, sa vil Fritz automatisk a&ndre farver og vende braettet.

8.2 At veelge farver og vende breettet Hao A& s
Mellemrumstasten bruges til at fa Fritz til at lave et . —
treek. 1 udgangspositionen, tager programmet de hvide
brikker og udfarer et treek. Hvis du selv gnsker at spille | & Rotate the chess board (trg+F)
med hvid, skal du blot udfare det fgrste treek med de :
hvide brikker. Brug af Flip board i ikonlisten vender braettet.

8.3 At udfare et treek

For at flytte en brik, skal du flytte musen hen pa brikken, klikke pa og holde venstre musetast nede
og treekke brikken hen til et nyt felt. Du kan ogsa klikke pa brikken og derefter pa det nye felt (eller
farst det nye felt og derefter pa brikken). Ved rokade flyttes kongen to felter til venstre eller hgjre.
Tarnet vil derefter automatisk blive flyttet til sin plads pa den anden side af kongen. Nar du indtaster
treekket pa et 2D braet, er udgangsfeltet markeret med et kryds. Begyndere bliver somme tider
overrasket, nar en bonde slas "en passant™: "Hvis en bonde fra udgangspositionen tager et
dobbeltskridt og dermed kommer til pladsen ved siden af en modstanderbonde, kan sidstnaevnte sla
bonden, som om den kun havde gjort et enkelt treek "'. En passant ma kun ske pa umiddelbart efter
bondetraekket. Det er et lovligt traek i skak.

En anden mindre kendt regel er bondeforvandling: "Hvis en bonde nar frem til sidste reekke pa
breettet, kan den blive forfremmet til en anden brik af samme farve, bortset fra en bonde eller en
konge. Forvandlingen skal ske sa snart bonde nar bageste raekke." Programmet accepterer kun
lovlige traek. Hvis du forsgger at udfare et traek, der ikke er i overensstemmelse med reglerne for
skak, vil brikken springe tilbage til sin oprindelige plads.

8.4 At tilbyde et traek
Home-Offer draw: tilbyder remis. Fritz vil kun acceptere remis, nar evalueringen er pracis 0, eller
nar programmets stilling er klart ringere end modstanderens.

8.5 At opgive et parti
Home — Resign: opgiver partiet.

8.6 At gemme et parti
Alle partier, du spiller mod programmet, er automatisk gemt i en fil kaldet autosave.cbh. Du kan altid

fa adgang til denne database og indleese et tidligere spillet parti, enten for at afspille det eller
analysere det.

Retur
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8.7 At afspille et parti
Tastatur: Home-tasten placerer markgren i starten af spillet i notation vinduet. Brug hgjre eller
venstre pile pa tastaturet for at ga til naste eller forrige traek.

8.8 At navigere gennem et parti med skyderen

Fritz har en ny og intuitiv made at navigere gennem spil: skyderen.

Det betyder, at du kan fa hurtigere til et bestemt punkt i spillet ved malrettet klik eller ved at bruge
skyderen, end du kan via notation. Dette er iser nyttig i lange eller kommenterede spil. Du teender
for skyderen ved at hgjreklikke pa breattet og derefter under breetdesign veelge Skyder (Slider), eller
ved at hgjreklikke under brettet for at fa adgang til menuen.

=

8.9 At gennemspille et parti automatisk Replay
Tasten *: vil automatisk afspille nuvarende eller senest spillede
spil pa breettet. Samtidig vises en dialogboks, via hvilken du kan - P —
indstille hastigheden via skyderen (til hgjre = hurtigere). [ J ’ =2 ] [ ]

Speed

3

8.10 At analysere et parti

Analysis-full analysis: vil analysere hele spillet.

Analysis-Blunder Check: vil lede efter grove fejl.

For at se en beskrivelse af valgmulighederne Full Analyse og Blunder Check (bommert-check), se
kapitlet om: Analyse.

8.11 Beregningstraening (Calculation training)
Preecis beregning af treekfalger/varianter er selve grundlaget for skak. Iseer middeladige eller spillere
med svag spillestyrke taber nzasten alle kampe pa grund af fejlberegninger. Sa regelmaessig
beregningstrening med Fritz vil fare til en klar stigning i spillestyrke.

Board Training Analysis Engine View

+* Theme Blitz & Attack Trainir
4 Opening Training \/ Defence Trail

Calculation i = % =
Training # Endgame Training || 4@ Check Trainir

Calculation Training Games Pasttions

~ | Exercise the calculating variations (Strg+alt+E)
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Beregningtraening kan begyndes i enhver stilling. For at gare det, skal du ga til Training —
Calculation Training. Sa kommer der et vindue frem, hvori du kan indtaste traek, uden at brikkerne
beveeger sig pa brettet. Vigtig bemaerkning: | denne tilstand kontrollerer Fritz ikke traek for deres
lovlighed.

Beregningen er imidlertid meget nemmere i denne tilstand end i et normalt spil, fordi du kan se dine
beregninger i notation. Du kan klikke pa notation og med piletasterne flytte og indsette variationer i
bestemte stillinger. Men stillingen pa brattet vil ikke a&ndre sig.

I calculation training har du adgang til fem funktioner via fem forskellige knapper:

& 1 2 B 4J

Check Check Score quality Restart Finish calculation
validity tactics of calculation calculation training training
Calculation Training

1 Tjek gyldighed - kontrollerer notation for ulovlige traek.

2 Kontroller taktik - programmet kontrollerer, om flytningen giver mening taktisk. Dette tager
leengere tid.

3 Score quality of calculation — programmet kontrollerer kvaliteten af din beregning og tildeler point.
4 Genstart kalkulationstraning - sletter alle tidligere e&ndringer.

5 Afslut kalkulationstraning og, hvis det gnskes, kan du tilfgje resultaterne til spillet pa breettet som
varianter.

Tip: Du kan ogsa lave kalkulationstraening pa serveren: fra en radio-/TV-udsendelse, kanl du bruge
menuen Training — Calculation training. Dette giver mening, iser under live-udsendelser, hvis
spillerne teenker over et traek i lang tid.

9 Niveauer for spillestyrke (Home — Level)

Programmet er i stand til at justere sine niveauer af spillestyrke helt ned til nybegynderniveau.
Desuden tilbyder Fritz en raekke hjelpemidler (se afsnittet om hjalp under spil), der kan anvendes
under en kamp.

De forskellige niveauer velges via Home- Levels or Training. Niveauerne venneskak, sparring,
Handicap og Fun har en passende styrke defineret for dem. Blitz og Tournament er maksimale
spillestyrker. 1 mode for ratet parti bliver din spillestyrke vurderet i henhold til turneringsbetingelser.

9.1 Niveauer med reduceret spillestyrke

9.1.1 Handicap og sjov

Training - Level - Handicap og Fun: giver adgang til en dialogboks, som du kan reducere spille
styrke og andre stil for programmet pa mange forskellige mader. Ved at flytte skydere kan du
forsteerke eller formindske den type adfeerd, du veelger til Fritz.

I browserlisten oven for er det muligt at veelge pa forhand definerede typer. Indikationerne for
spillestyrke er kun meget grove evalueringer. | handicap-tilstand, er abningsbogen slukket.
Handicap-mode er specielt velegnet til begyndere og mindre gvede spillere.

Retur
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Piece play
[[JKing
[ Queen
[T Knight
[] Bishop
[(Rook
[ Pawn

Min Max

9.1.2 Vennestyrke

Training - Friend Mode: | denne tilstand justerer programmet automatisk sit eget spillestyrkeniveau,
sa det passer til modstanderens. Nar du starter den beder dig om dit "Handicap". Dette svarer til golf
og er malt i hundrededele af en bonde. Hvis du giver en hgj veerdi (fx 200 = to begnder) vil
programmet reducere sin styrke betragteligt. Bagefter vil programmet justere dit handicap til at
afspejle din rigtige spillestyrke, som den fremgar af dine resultater. Den "vennetilstand™ er velegnet
til mere avancerede spillere.

9.1.3 Sparring

Training-Sparring Pa dette niveau spiller programmet rimelig steerkt, men tillader samtidig med
vilje at gare det muligt for modstanderen at udfere vindende kombinationer. Nar du teender pa
"Sparring" tilstand, kan du valge spillestyrke fra meget svagt til virkelig sterkt. Du kan ogsa angive,
om programmet skulle vise gevinsttrak, dvs flashe et radt lys under brettet, nar der er et godt traek til
radighed for dig.

"Sparring" er godt for spillere, der er moderat avancerede eller for klubspillere.

9.2 Fuld spilestyrke - Indstilling af beteenkningstid
Disse spillestyrkeniveauer er primeert for steerke klubspillere og professionelle. De har forskellige
muligheder for tidskontrol, og nasten enhver form for turneringpartier kan spilles.

Qleb @ 4

Infinite | Blitz ‘ Long Levels
Analysis | Game | game

Levels

9.2.1 Lynskak - hurtigskak

Home - Blitzgame: Dette viser en dialogboks, hvor du kan valge fra en raekke lynskak- og
hurtigskak tids kontroller (f.eks fem minutters lyn eller 25 minutter hurtigskak). Du kan ogsa bruge
et "Fischer ur", som giver hver spiller bonus for hvert traek (f.eks 4 +2 = fire minutter pr. traek plus
yderligere to sekunder for hvert udfart traek). "Human bonus™ giver dig mulighed for at afsette mere
tid til skakspilleren end til Fritz. Human bonus/min gger den grundleeggende beteenkningstid i
minutter.

Human bonus/traek giver skakspilleren ekstra tid pr. treek i sekunder.

9.2.2 Turneringspartier
Home - Long Game: Her kan du indstille l&engere beteenkningstid til lange spil, ofte
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benavnt "turneringsspil”. De har normalt en reekke spilfaser, f.eks to timer pr. spiller til

de farste 40 treek, en time til de naeste 20, og 30 minutter til resten af spillet (en meget brugt
beteenkningtid ved turneringer). Du kan frit justere beteenkningstiden til de enkelte spilfaser eller
antallet af treek pr. tidskontrol. Eller du kan vaelge en af de foruddefinerede indstillinger.

Hvis du indstiller beteenkningstiden for anden og tredje fase til nul, bliver den ignoreret. Den farste
tidskontrol anvendes altid.

Eksempler:

1) 2 timer for 40 traek, derefter 30 minutter til resten af spillet:

Farste tidskontrol: 2h 0 min 40 treek, anden tidskontrol 0t 0 min, tredje tidskontrol: 0 h

30 min

2) 2 timer til 40 traek, derefter altid 20 traek pr time:

Farste tidskontrol: 2h 0 min 40 traek, anden tidskontrol 1h 0 min 20 traek, tredje tidskontrol Ot O min.

9.3 Specielle spiltilstande (modes)

9.3.1 Chess 960

Home-New game: Dette er en variant af shuffle eller random skak defineret af den tidligere
verdensmester Bobby Fischer. | udgangsstillingen er bgnderne placeret som sadvanlig pa anden og
syvende raekke. De andre brikker (officererne) er placeret pa farste og sidste raekke i en tilfeldig
reekkefalge, men ens for begge spillere. Der er to betingelser: tarnene skal vaere pa hver sin side af
kongen, og lgberne skal st pa forskelligt farvede felter. Det betyder, at der er 960 forskellige, mulige
udgangsstillinger. Det er det, der har givet spillet sit navn. I modsetning til shuffle skak, er rokade
ogsa muligt i skak 960. Du kan finde en komplet beskrivelse af reglerne for skak 960 i online hjelp.

9.3.2 Giveaway skak

Home-New game: Ogsa kendt som taberskak, selvmordsskak, morderskak eller sla-alt skak. Det er
en af de mest udbredte varianter af spillet. Reglerne er simple: De er de samme som i klassisk skak,
bortset fra at brikker i slag skal slas. Hvis flere brikker star i slag, kan man selv valge, hvilken man
vil sld. Kongen har ingen speciel rolle og kan slas lige som enhver anden brik. Hvis en mulighed for
slag overses, skal modstanderen ggre opmarksom pa det, og traekket skal ggres om. Den farste
spiller, der har mistet alle sine brikker, har vundet spillet. Hvis en spiller er pat, vinder han ogsa
partiet.

9.4 Afspilning af partier med bedgmmelse

Training-rated Game: Dette skifter programmet i en sarlig tilstand for alvorlige turneringsspil, hvor
det vil give dig en objektiv vurdering af din spillestyrke. | sddanne bedgmte spil kan du ikke fortryde
treek ved at flytte tilbage eller hente rad i abningsbogen. Efter en reekke spil vil de fa en vurdering af
din praestation, og hvis den er god, vil computeren tildele dig en titel. | dialogboksen til et parti, der
bliver bedgmt, kan du indstille spillestyrken. Valgmuligheden Doubling giver dig mulighed for at
spille om (virtuelle) penge.

Retur
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9.5 Computer mod computer (Program mod program)

9.5.1 Et program spiller et helt parti mod sig selv

Analysis - Shootout abner dialogboksen Shoot Out. En venstre museklik pd New abner liste over
”skakmotorer” (engines), som du kan velge imellem. Under valgmuligheden dybde veelger du, hvor
dybt sggningen skal fastseettes for resten af spillet. (8 til 8 = Segedybde otte)

9.5.2 To forskellige programmer (motorer/engines) spiller en kamp

Engine - Engine match: abner en dialogboks, der giver dig mulighed for at veelge og sette
’motorer” op til en kamp. Definer motor og abningshog, fastsat beteenkningstiden og valg antallet af
spil. Hvis kampen skal begynde fra en bestemt diagramstilling (f.eks Nunn kamp), skal du veelge en
database med abningsstillinger ved at venstreklikke pa Process Test Set.

10 Hjeelp undervejs i partiet
Fritz tiloyder en reekke hjeelpefunktioner undervejs i partiet.

Explain &ll Moves - 3

15...Rhd8

-0.54 depth=12

16.a3 Threatening Rfl-dl
16.Rfdl With the idea gi-g3
16.h3 Prevents intrusion on g4
16.ad Threatens Rfl-dl

16.g3 White threatens Rfl-dl
16.Rel Plans Nd3-e5

16.h4 Weakens the king safety
16.Fh1 TWhite intends Rhl-dl
16.Ral Threatening Ral-dl
16.Rcl  White threatens.... what?
16.Khl Is not wrong

16.Rddl Is playshle

10.1 Permanent hjeelp
Der er tale om hjeelp til funktioner, som kan sattes op permanent pa skeermen.

10.1.1 Forklare alle treek

Training — explain all moves: abner et separat vindue, der indeholder en kort kommentar til hver
lovligt traek. 1 en liste ses de gode traek i toppen og de darlige i bunden. Et museklik pa et treek pa
listen far en gren pil frem pa breettet, der viser start- og bestemmelsesfelt for traekket. Hvis der, som
folge heraf er andre brikker, der er blokeret, vises disse i rgdt.

Nar du starter treekforklaring, kan skeermen under visse omstandigheder &ndre udseende. Fjerner du
fluebenet 1 boksen “Training — explain all moves” igen, lukkes forklaringsvinduet.
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10.1.2 Truede felter

Training — threatened squares: Nar du klikker pa en brik for at flytte den, er alle de felter, den kan
ga til, vist i farver: Rad for farefelter, som nasten helt sikkert vil fare til tab af materiale, gul for
truede felter og gran for sikre felter. Nar Fritz treekker, vil brikker, som sattes under angreb, blive
vist pa samme made. "Truede felter"-funktionen kan iszer anbefales til begyndere, da det hjalper
med at undga bommerter.

10.1.3 Coach holder gje
Home-Coach is watching: Aktiverer din coach. Traneren viser sig, nar du begar en fejl. Du kan

enten fa et vink til at fortryde_traekket, eller du kan veelge at 2 suggestion B P
ignorere radet og fortsette spillet. SR
I menuen Application Menu - Indstillinger - Game - Coach e e i ||Dakabase oo

N oach Is Watching Load Previous
kan du andre coachens falsomhed. Teerskelvardien = FEgr

(Threshold) angiver (hundrededele af en bonde) hvor alvorlig
en fejl skal veere, far coachen griber ind. 80 betyder: coachen
griber ind, nar det traek du har lavet, ville give din modstander nﬁ”ah'e the coach vindo which pops up on blunders |
en fordel pa 8 / 10 af en bonde eller mere. "Calc. time" angiver !
den betenkningstid, programmet skal bruge ved beregning af radgivning.

10.1.4 Dynamiske vink

Training — Dynamics hints: Nar du indtaster et traek, er dets konsekvenser angivet visuelt med pile
pa breettet. Angresbplaner og forsvarsmuligheder er vist for de enkelte felter, nar du kerer musen hen
over feltet. Du kan finde en komplet beskrivelse af denne funktion i online-hjeelp (F1).

10.1.5 Abningsréad

Via menuen Training — Opening hints kan du fa adgang til nyttige oplysninger partiets abningsfase.
Den indledende fase af et spil skak er kendt som "abningen". | abningen papeger programmet de
vigtigste treekmuligheder med granne pile. For at fa vist gode rad i abningen skal en abningsbog/-
bibliotek veere indleest.

[] opening Hints Explain All Moves
Threatened Squares V| Show Plans

Hints

Display the mainlines from the openings book

10.1.6 Spion

Training - Spy teender spion, der viser dig med pile, hvad Fritz planlaegger som sit naste traek, eller
hvad det truer. | modsatning til i "Vis trussel” funktionen, er her ogsa en praesentation af mulige
modtraek.
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Denne funktion er nyttig, ikke kun for begyndere, da den hjelper dig med at undga elementere
taktiske fejl. Generelt foregar et spil med spionfunktionen (Spy) teendt pa et maerkbart hgjere
styrkeniveau, end hvis det ikke er teendt.

Funktionen er forbedret i forhold til tidligere programversioner: Spionen papeger kun store, tydelige
trusler.

10.1.7 Vejledning som tekst — bedgmmelse af stilling

Hagjre klik i notations vinduet — Show Position tutor: Dette starter en s&rlig skak motor, der har en
masse skak viden. Den genererer en Kkort strategisk beskrivelse i almindelig tekst af den aktuelle
stilling pa breettet.

10.1.8 Malinger i Igbet af et spil
Via View - Measurements kan du abne et vindue, som giver dig en skala over, hvor varmt spillet er,
og et Mate-o-meter. Hvordan skal de 2 ure pa skaermen forstas?

Dette eksempel er taget fra en tidlig fase af spillet. "Hotness" giver en idé om, hvor kompliceret og
skarp stillingen er. Jo hgjere den viste verdi er, jo mere komplekse er de taktiske og positionelle
aspekter for stillingen. "Mate-o-meter" angiver sandsynligheden for, at der er en mattrussel. Det
farste skeermbillede viser, at der ikke er nogen mattrussel under opsejling.

| Measrements v X

Hotness Mate-0-Mcter Det naeste man kommer fra en mere fremskreden
fase af spillet.

Retur

Side 15 af 36,



Her kan du se, at situationen er meget skarp. Den indeholder komplekse taktiske og positionelle
problemer. Mate-o-meter fortaller os ogsa, at den potentielle mattrussel er steget.
Det sidste eksempel viser mate-o-meteret i en position, hvor der er en mat i tre.

Maleinstrumenternes visning af spillets “temperatur” og matrisisci er specielt nyttige for begyndere.
De forskellige skalaer giver en nybegynder eller en tilskuer et hurtigt overblik over den aktuelle
status i partiet.

10.1.9 Ekstra fane med abningsbog

Ved starten af et spil, henter Fritz sine treek fra abningsbogen. Du ogsa kan konsultere abningsbogen

i lgbet af spillet og vaelge dine treek herfra. | standardopsatningen vises abningsbogen i samme
vindue som notationen.

Motation + Openings Book

| Notation | Score shest| Openings Book | Et venstre museklik pa fanen Opening

@ N % Av Perf FactProb [%] I?t?qklrg)otatlo? vmdget kr)]rmger_”_ _
abningsbogen frem. For hver stilling vises

: 13555  5B.2 2567 2616 . ;

Ent=tisty alle de treek, der er indeholdt i

11681 566 2567 2618 O 896 98.0  3bningsbogen. Et museklik pé ethvert traek

3.8t 1180 530 2568 2607 O 04 20 | gyerfare traekket til spillebrattet.

3.Nc3? 334 558 2584 2622 0 0 O

3.¢3? 277 532 2566 2588 O 0 0 o . :

3 Be4? 117 513 2581 2500 O 00 Iozor_at forsta betydningen af taII_enel

3.932 29 517 2602 2817 O o g abningsbogen skal du leese kapitlet om

abningsbogens funktioner.

Hvis abningsbogen er gemt pa harddisken, vil programmet lzere af sine resultater og notere sig i
abningsbogen, hvilke treek der har virket gunstigt eller det modsatte. Denne “lering” fungerer ikke,
hvis du bruger abningsbogen fra DVD, da intet kan gemmes pa en skrive-beskyttet DVD.

10.1.10 Tilfgj kibitzer

Engine - Add Kibitzer abner et nyt vindue, hvori et anden skakprogram (engine) beregner med -
som tilskuer. Fra Kibitzers beregninger kan du fa forslag til, hvad man kan gere i dit parti. Far
indlaesning af kibitzer, bliver du praesenteret for en liste over mulige motorer. Man kan godt velge at
bruge flere kibitzers pa én gang.
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10.2 At bede om assistance
Det er en hjelpefunktion, som Fritz kan tilbyde dig pa besverlige steder (hvis du beder om det), og
som ikke er teendt permanent.

10.2.1 Tip
Home-Hint giver et vink, der passer til den aktuelle stilling.

10.2.2 Forslag
Home-Suggestion og Fritz vil foresla et traek til den aktuelle stillingen.

10.2.3 Trusler
Home-Threat viser det treek, Fritz pgnser pa og hvad den aktuelle trussel er.

11 Indstillinger

Nar programmet startes farste gang, bliver visse grundleeggende indstillinger indlast. Disse omfatter
programindstillinger/valgmuligheder og skeermlayout. Sidstneevnte kan a&ndres pa mange forskellige
mader. Ethvert sadant skaeermlayout kan gemmes og indlases senere. Visse funktioner optimerer
automatisk skaermens udseende til dette formal. Nar funktionen afsluttes, vender programmet tilbage
til det tidligere definerede skeermlayout.

11.1 Programindstillinger
Alle indstillinger kan tilgas via Application Menu - Options.

11.2 Skifte, abne og lukke vinduer

De forskellige vinduer teendes og slukkes via bandmenuen (ribbon) vis (View). Et hgjre museklik i et
vindue abner en dialogboks med indstillinger for det aktive vindue (breetindstillinger, indstillinger for
programmotoren 0sv.).

11.2.1 Notation

Notationen vindue viser de enkelte traek/partiet indtil nu, eller hoved-og undervarianter fra spil, i
figurine eller algebraisk notation. Du kan ogsa vise din notation i den klassiske visning (veelg score-
sheet). Det er ogsd muligt at skifte mellem notation og abningsbog.

11.2.2 Program
Programvindue viser de traek, der er blevet beregnet, evaluering af stillingen, sggedybde og andre
oplysninger om programmet eller beregningsprocessen.

11.2.3 Evalueringprofil

Evalueringsprofilen viser evalueringen grafisk.
Sgjlerne over basislinien viser en fordel for hvid, under -
basen en fordel for sort. En rgd bjelke betyder, at .
maskinen er foran/har fordel, en gren linje, at du er
foran/har fordel. Den gule bjalke gar ud over
skalaen/det aktuelle vindue. Skalaen er i hundrededele af en bonde

Indlagt i evalueringsprofilen er den tid hver spiller har brugt. Den bla linie markerer den tid, du har
brugt, den sorte linje markerer tiden, computeren har brugt. Skalaen er i sekunder.
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11.2.4 Ekstra abningsbogsfane
Aktivering af denne funktion installerer abningsbogen i sit eget fane. Deaktivering setter
abningsbogen ind i notationsvinduet som en valgmulighed/fane.

11.2.5 Skakursvinduet
Aktivering af denne funktion viser uret i sit eget vindue, deaktivering af vinduet installerer et digitalt
ur til hgjre i statuslinien nedenfor.

11.2.6 Chatter
| talevinduet under breettet, kan du veelge at fa vist tekstkommentarer og navne pa abninger.

11.2.7 Programydelse Engine output
Dette vindue er reserveret til supplerrende beskeder direkte fra programmet. Displayet er “motor”-
specifik og understattes ikke af alle programmer/engines.

11.2.8 Forklare alle treek Explain all moves
Dette indleeser et vindue, der indeholder forklaringer pa alle mulige traek i stillingen pa breettet.

11.2.9 Chess Media System
Det er her de videoer, som er blevet udarbejdet med Chess Media System, indlases. Du kan finde en
mere detaljeret forklaring af Chess Media System i online hjeelp (F1).

11.3 Skeermlayout: valg af standard
View - Standard Layouts abner en dialog til valg af fast skeermbilledlayout.

11.4 Manuelle eendringer til skeermlayouts

Starrelsen af programvinduerne kan &ndres efter gnske: treek musen over skillelinjen mellem to
programvinduer. Musepilen skifter til et symbol med to pile, der peger i modsatte retninger (hgjre og
venstre, eller op og ned). Hold den venstre museknap over vinduet og lav om pa de relative stgrrelser
ved at bevaege musen sidelans eller op og ned.

Programmet har nu et nyt vinduesstyringssystem til en mere intuitiv "docking". For at bruge den,
skal du klikke pa handtaget, holde museknappen nede, treekke vinduet hen over skeermen. Du vil nu
finde adskillige pileknapper pa programskarmen. Positionsknappen vises, hver gang du setter en
fane i en ny position pa skaermen og gnsker at placere/fastggre den. Denne knap ger det muligt at
bestemme placeringen af ruden med Iangt starre ngjagtighed.

0:00:00 § 0:00:00

Eagnte Duts 200
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For at placere/fastgare skal du holde knappen nede og flytte musepilen ind i pileknappens farvede
omrade. Dette giver sa et eksempel pa den ngjagtige placering af ruden, du gnsker at flytte inden for
vinduet. Slip sa museknappen og far den position, du gnskede. Individuelle faner/ruder sdsom
notation, motor, snak osv. kan svave frit. Du kan placere en rude hvor som helst du gnsker pa
skeermen ved at tage fat i “baren” til dette formal, og derefter placere ruden, hvor du gnsker det pa
skaermen. Et klik pa (X) i gverste hgjre hjgrne af ruden bringer denne rude tilbage til sin oprindelige
udgangsposition.

11.5 Fortryd aendring af skeermlayout
View - Standard Layout. Nar du veelger en standardlayout, svarer det til at fortryde de andringer i
skeermlayoutet, man har foretaget.

11.6 Valgmuligheder for opseetning af skakbreaet

Fritz tilbyder konfigurerbare 2D-0g 3D-skakbratter. For 2D bratters vedkommende kan du velge
mellem forskellige designs. Du kan dreje skrastille og zoome ind pa 3D breettet.

Ikonlisten - Flip board vender breaettet 180 grader.

11.6.1 2D breet

Board-Board 2D: Dette skifter til de todimensionelle skakbreetter. 2D skakbraettet vises i sit eget
vindue, hvis starrelse kan @ndres efter gnske (se afsnittet om manuel &ndring af skeermlayout). Nar
du hgjreklikker med musen i skakbraet-vinduet, dbnes en dialogboks til opsatnking af breetfarver,
baggrund, koordinater og sa videre.

11.6.2 3D Breet

Board - Board 3D: skifter til en foto-realistisk tre-dimensionalt billede af et skakbreet. Programmet

har &gte virtual reality skakbratter, men de stiller hgje krav til dit grafikkort. Hvis du gnsker at gare
hyppig brug af denne indstilling, skal du have en up-to-date grafikkort med specielle 3D-funktioner.

.~

e ‘«"1_"--, Differenc
L G0 '
aD Clocks
Board ~ v
Board3d T Clocks

-
4

Select a 3D board style

Under 3D skakbreettet finder du knappen for indstillinger/settings. Dialogen lader dig vaelge mellem
forskellige parametre og effekter.

Tip: 3D repraesentation kraever ogsa en aktuel version af Direct X, der leveres pa Fritz-12-DVD-en.

12 Databasen og databasefunktioner

Fritz styrer spil og stillinger i sd mange databaser, som du gnsker. Med din version af Fritz modtager
du en database med tusindvis af spil fra internationale turneringer. Du kan tilfgje partier eller kopiere
partier til enhver database. Fritz kan abne, laese eller redigere databaser i forskellige formater (CBH,
CBF eller pgn).
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12.1 Databasevinduet
Home — Database abner databasevinduet. Dette viser indholdet af den database, der aktuelt er aben.
Andre funktioner i databasevinduet er: abne forskellige databaser, oprettelse af en ny (tom) database,
som man kan leegge partier ind i, skift til en anden database, dbne ét eller flere spil i skakbraetvinduet,
analysere et eller flere spil, fa adgang til turneringstabeller, kopiering spil enten til eller fra en anden
database, sggning efter partier, installere eller slette indekser osv.

12.2 /Endring af databasevisningen — tematisk visning
| databasevinduet, @ndrer et venstre museklik pa en fane under browsermenuen visningen og maden
at f adgang til databasen:

Partier: viser en (kronologisk sorteret) liste over de partierne i databasen.
Abning: viser en indeks over &bninger.

Temaer: viser et indeks for overordnede temaer.

Taktik: viser et indeks af taktiske midtspilstemaer.

Strateqi: viser et indeks af strategiske midtspilstemaer.

Slutspil: viser et indeks for slutspil.

Dobbelt-klik pa et indeks abner det og viser sub-indekser eller spil, som er blevet klassificeret. Ved
at klikke pa et indeksfaneblad tillader dig at installere et nyt indeks, hvis der ikke i forvejen er et for
den pagaldende database. Du kan altid bekrafte dit valg. Kun databaser i cbh-format kan handtere
alle indekser.

12.3 At abne en database
Database-vinduet - Application Menu - Open Database abner en Windows dialog (Stifinder) til at
abne filer.

) LA ; \
=

Recent Databas
& tew

1 World Champion:

— Open 2 AutoSave.cbh

| A
H’ - Open a database in this list window Fe

A D Limkbk Pakab--

Skift til det drev og mappe, hvor du gnsker at dbne en database.

12.4 Opret en database
Database-vinduet - Application Menu - New database viser dialogboksen til at gemme filer. Skift til
drev og den mappe, hvor du gnsker at oprette en database.

12.5 At abne et parti i breetvinduet
Nar du dobbeltklikkre pa et parti, abnes det i breetvinduet klar til gennemspilning eller analyse.

12,6 Flet partier for at fa et overblik over varianter
Keyboard: CTRL + Shift + Pil op / ned markerer spil. CTRL + A markerer alle spil pa listen pa én
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gang.

Tastatur: Enter: indlaeser alle spil og giver et overblik over varianterne.

12.7 Sgg efter partier

Database-window - Home - Filter Games: abner en sggemaske, hvor du kan definere kriterierne for
din partisggning.

Venstre klik med musen pa en fane gverst i dialogboksen abner op for forskellige kategorier for at
hjeelpe dig med at definere din sggning:

12.7.1 Partidata

White/Black: felter for spillere, navne og fornavne. Du skal veere ngjagtig med stavning, herunder
store og sma bogstaver.

Ignore colours: Med denne indstilling seges efter alle partier mellem de to spillere uanset farve.
Tournament/Annotator: sgg spil fra en bestemt turnering, eller kommenteret af en

bestemt person. Store bogstaver skal indtastes praecist. Indtastning af dele af ord i

kasserne for hvid, Sort, Turnering og Kommentator/Annotator kan ogsa give resultater: for eksempel
vil spgning pa “and” ogsa finde partier med Anand.

Ar: sgger efter partier fra en bestemt tidsperiode, 1999-1999 finder partier fra 1999.

ECO: sgger efter partier med en bestemt abning (klassificeret i henhold til Encyclopaedia

of Chess Openings). D85-D85 finder alle partier klassificeret under D85 (den moderne
afbytningsvariant Greenfields forsvar).

Traek: finder spil af den angivne lengde (antal traek).

Tekst: finder databasetekster.

ELO: finder spillere inden for et bestemt ELO-omrade (ratingtal/spillestyrke).

Resultat: finder spil med det gnskede resultat (herunder mat, pat eller skak).

12.7.2 Medaljer
Medals: Finder kommenterede partier, der har specifikke karakteristika.

12.7.3 Stillinger

Dette sgger efter partier, der indeholder bestemte stillinger. Du kan indtaste den stilling, du sgger,
som i opsatning af stilling (se 13.6).

Look for (sgqg efter) skakbraet: indset brikker eller opstil stillingsstrukturer, som du sgger.
Exclude board: indtast brikker/stillingsstrukturer, du vil undga.

Or (eller) board: valges til at indtaste alternative muligheder.

Mirror horizontal: finder den angivne stilling med omvendte farver.

Mirror vertical: finder den angivne stilling med brattet vendt.

12.7.4 Sggevinduet

First: det farste traek, du vil sgge.

Length: Hvor leenge den angivne stillingsstruktur bgr forblive pa breettet (i halvtraek)
Last: op til hvilket treek bgr segningen fortseette.

Copy Board: kopierer stillingen fra skakbrzaettet ind i sggevinduet.

Fejlkilder: Startstillingen kan ikke findes med definitionen = 5.
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(Definition: leder efter en stilling som udgangspositionen fra den 5. treek og fremefter)

Sag efter breet og Udelad braet ber ikke modsige sig selv ud fra en logisk opfattelse, fx: Se efter
breet/stilling med hvid bonde pa d4, Ekskluder braet/stilling med hvid bonde pa d4. (Definition: sag
efter en stilling, som har en hvid bonde pa d4, og som ikke har en hvid bonde d4)

12.7.5 Kommentarer - Annotations
Dette sgger efter kommenterede partier, der indeholder en bestemt tekst, grafik eller serlige
kommentarer.

13 Oprette, gemme og redigere spil / opseetning af stillinger
| Fritz du kan indtaste partier, gegmme dem, @ndre dem, gare tilfgjelser til dem, redigere dem pa en
hvilken som helst made, og gemme a&ndringerne i partiet.

13.1 Opret et nyt parti

Home — New Game: skaber et nyt parti fra udgangsstillingen og tammer notationsvinduet. Seet kryds
i feltet Engine — switch off engine:. I denne tilstand kan du indtaste treek for bade hvid og sort uden
at programmet blander sig.

13.2 Gem et parti
Application menu-Save: abner en dialogboks med tekstbokse til at gemme et spil.

13.3 Slet parti

| databasen vinduet Application Menu - Home-Delete: de markerede parti er gennemstreget og
markeret som "slettet”. Menuen pa ikonlisten *'Fjern slettede partier' fjerner permanent slettede spil
fra databasen.

13,4 Udskift parti

| databasen vinduet Application Menu - Save - Replace Game overskrives et allerede gemt parti -
Dette er nyttigt for senere at kunne tilfgje treek, kommentarer og analyser til et parti, der allerede er
gemt i databasen.

13,5 Rediger et parti

| partivinduet abner et hgjreklik i notationsvinduet en dialog med et udvalg af kommentarverktgjer
og forskellige indstillinger. Alle kommentarer fgjes til partiet og gemmes i fgrste omgang i
programmets hukommelse, men er ikke gemt pa harddisken, indtil du forteller programmet, at
partiet skal gemmes eller erstattes. Du kan finde en detaljeret beskrivelse af disse funktioner i Fritz's
online-hjalp, som du kan starte ved at trykke pa tasten F1.

13.6 Opseetning af stilling

| partivinduet abnes en dialogboks til at oprette en given stilling ved at trykke pa tasten S.
Clear Board tammer brzttet. Nar du klikker pa en brik der skal placeres pa breettet, tager
musemarkgren form af den brik, der er blevet valgt, nar du flytter den over pa brattet. Hvis du
klikker pa et felt, placeres den valgte brik her. Du kan klikke flere gange, f. eks. 4 gange med en
bonde i markaren. Hvis du klikker pa et felt med en brik af samme type og farve teammes feltet.
Hajreklik pa et felt placerer en brik med den modsatte farve af den, du har valgt.
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En rokadeboks bestemmer, om rokade er tilladt.
En sideboks viser, hvilken spiller der er i traekket.
Traeeknummerboksen, viser hvilket nummer der skal anvendes til den efterfalgende notation.
En passant boksen viser reekker, hvor en passant er tilladt. Hvis dette felt er tomt er en passant ikke

tilladt.

Der er to knapper under tallene:
[ White<->Black ]

[ King<->Queen ]

White <-> Black skifter farver og vender stillingen vertikalt, mens King <-> Queen vender stillingen
horisontalt.

Copy ASCII kopierer stillingen i ASCII-format til Windows Udklipsholder.

Copy FEN kopierer stillingen i FEN format til Windows Udklipsholder.

Paste ASCII og Paste FEN indsetter en stilling, som har veeret gemt i Windows Udklipsholder
pa braettet.

Bemark: Du kan finde en detaljeret forklaring af ord som PGN og FEN i Fritz's online-hjeelp (F1).

14 Analyse

Fritz tilbyder mange funktioner til at foretage automatisk eller manuel analyse af stillinger eller hele
partier. Nogle af disse funktioner er kun aktive, nar et spil er blevet abnet/indlaest eller er ved at blive
afspillet.

14.1 Automatisk analyse af et parti

Analysis — Full Analysis abner en dialog til at indstille mulighederne for en fuldsteendig analyse.
Standardveerdierne er sat fornuftigt, sa det er muligt straks at starte en analyse ved at klikke pa OK.
For at fa en fuld analyse af spillet er foregar analysen baglans, startende fra den aktuelle stilling pa
braettet. Analysen slutter ved det punkt, hvor abningsbogen slutter. Analysen kan standses nar som
helst ved at klikke pa Stop processen-knappen.

14.1.1 Muligheder for Fuldsteendig analyse

Calculation Time Per Move: Beregningstid for hvert treek malt i sekunder.

Threshold (teerskel): Denne indstilling bestemmer, hvor bredt bedemmelsen skal forega, inden der
foreslas et treek. Denne teerskel er udtrykt i enheder svarende til hundredele bgnder.

Last Move: Dette afgar hvor analysen skal begynde (i omvendt reekkefalge).

Referenz-DB: Dette abner en dialog til at vaelge en database, der skal bruges som reference for
analysen.

Storage Denne indstilling er kun aktiv, hvis funktionen fremkaldes fra databasevinduet.
Annotations: Disse bokse aktiverer og deaktiverer forskellige typer af annotationer, sasom
kommentarer i naturligt sprog, grafiske kommentarer pa skakbrettet eller indsettelse af
treeningsspgrgsmal.

Side: Dette afgar, om det er hvids eller sorts traek, der skal analyseres.
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14,2 Automatisk Check af bommerter i et parti
Analysis - Blunder Check abner en dialogboks med indstillinger til automatisk bommertcheck”.
Denne funktion checker for fejl i et parti og i varianter, der allerede er forekommet i partiet.

14.2.1 Indstillinger for ’bommertcheck”

Side: Denne funktion afger, om det er hvids eller sorts traek, der skal kontrolleres for fejl.

Output: Denne funktion afger, om de foreslaede trak tilfgjes som varianter eller som
tekstkommentarer i partiets notation.

Storage: Denne indstilling er kun aktiv, hvis funktionen kaldes fra databasevinduet.

Time / Depth: Dette bestemmer, om et bestemt tidsrum (i sekunder), eller en fast sagningsdybde (i
halvtreek) anvendes, mens du sgger efter fejl.

Threshold: Denne bestemmes den laveste afvigelse fra de bedste vurderede traek, der anses for en
fejl.

Whrite full variations: Hvis denne funktion er deaktiveret fremsettes kun forslag om et enkelt traek.
Erase old variations: Aktivering af denne mulighed sletter alle gamle kommentarer.

Training: Hvis denne funktion er aktiveret, indsatter Fritz vejledende spgrgsmal i partiets notation.
Check mainline / check-variations: Denne funktion afger, hvor Fritz skal sgge efter fejl.

14.3 Fuld Analyse og "bommert-check”

| databasevinduet Database — Full Analysis analyseres et eller alle de partier, der har vaeret markeret
I listen over spil.

Storage: Replace overskriver spil med den analyserede versioner.

Storage: Append tilfgjer analyserede versioner af spillene til slutningen af databasen. De originale
partier er uzndrede.

14.4 Stillingsanalyse

| skakbraetvinduet Analysis - Deep position Analysis abner en dialogboks med indstillinger til
analyse af stillingen, for eksempel til heengepartier. Standardindstillingerne er sat fornuftigt, sa du
straks kan begynde analysen ved at klikke pa OK.

14.4.1 Muligheder for stillingsanalyse

Time / Depth: Dette bestemmer, om du vil anvende en bestemt tid (i sekunder), eller en fast sgge-
/analysedybde (i halve trak) til analysen.

plus (Root): Dette er den ekstra beteenkningstid til at analysere den oprindelige stilling.

Branching i 1. (2., 3.) move: Dette afger det maksimale antal varianter, der skal analyseres for hvert
treek.

Branching: White, Black, Both: Dette bestemmer, om varianten analyseres for hvid, sort eller begge
spillere.

Length of variations: Dette bestemmer leengden af de varianter, der bliver foreslaet.

Evaluation window: Dette bestemmer den maksimale afvigelse, der er tilladt malt i hundrededel
bonde, for at foresla en variant.

14.5 Matsggning

Home — Levels — mate search: abner en dialogboks til at indstille, hvordan en matsggning skal
forega. Fritz 12 har flere “programmotorer”, som er designet til at lgse matsatning. Kun de motorer,
der er anfart i dialogvinduet, giver garanti for at finde den hurtigst mulige mat. De
matannonceringer, andre “motorer” kan komme med under et parti eller en analyse, er ikke altid helt
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preecise. Motoren Mate 2,16 er ogsa i stand til at lgse finde hjeelpemat og selvmat. Hvis du klikker pa
en motor i listen, veelges denne motor til lgsning af matsatningen. Aktivering af indstillingen last
move (sidste traek) viser ogsa det sidste treek i lasningen. Knappen Parameters giver yderligere
indstillingsmuligheder beregnet for eksperter. Ikke alle ”motorer” til matseetning har alle disse
indstillinger.

15 Print
Fritz udskriver det aktuelle parti sammen med diagrammer, notation samt analyse af partiet.
Application Menu — Print: dbner en menu med forskellige muligheder.

15.1 Sideopseetning
Dette abner en dialogboks, der indeholder flere faneblade til at oprette sidelayout:

Diagrams: Indstillingen Style bestemmer, om diagrammet skal udskrives i sort og hvid, eller med de
samme farver, som diagrammet har pa skarmen. Hvis indstillingen Standard Size er deaktiveret kan
den ngjagtige starrelse bestemmes i pixels, lige som stgrrelsen af venstre margin.

Diagram title: Dette bestemmer overskrift og bundlinie.

Fonts: Dette bestemmer skrifttype og -starrelse.

Coordinates: Denne bestemmer, om koordinater skal bruges og hvor de skal veere.

Layout: Dette bestemmer rammer/kanter og antallet af kolonner.

Size numbers: Dette bestemmer, om siderne skal nummereres og formatet for nummereringen.

Title: Dette bestemmer overskrift og bundline pa alle sider.

15.2 Udskriv parti
Print Game Dette udskriver den fulde notation af et spil. Hvis diagrammer er inkluderet i notationen
(se Edit game, afsnit 13.5) udskrives de ogsd sammen med notationen.

15.3 Diagram
Dette udskriver det aktuelle stilling. Diagrammets format kan konfigureres af valgmulighederne i
menuen Sideopsatning (page setup).

15,4 Evalueringsprofil
Dette udskriver evalueringsprofilen for det igangverende parti.

16 Brug af Windows udklipsholder til kopiering af diagrammer og

notation

Fritz kan kopiere notation og det aktuelle diagram ind i Windows Udklipsholder. Disse kan igen
indsattes i Fritz.

Home-copy Game kopierer notation i den udvalgte form (kort eller lang notation) til Windows
Udklipsholder.

Home-Copy position/diagram kopierer den aktuelle stilling i flere formater til Windows
Udklipsholder. Du skal velge det gnskede format i dit tekstbehandlingsprogram.Tekst indsatter et
TrueType diagram, mens Bitmap indsatter et billede af skakbreettet.

Home-paste position/game kopierer stillinger eller notation fra Windows Kklippebordet til
notationsvinduet eller som et breet/stilling.
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17 Abningsbogs funktioner

Ved at klikke pa Opening Book fanen i notationsvinduet vises abningsbogen. Hvis der ikke bliver
brugt nogen abningsbog, vises en knap. Hvis du klikker pa denne knap abnes en Windows
dialogboks til at abne en fil. Velg det drev og den mappe pa din computer, som indeholder den
&bningsbog, du gnsker at bruge. Abningsbogen viser en liste over alle de traek, der er blevet spillet i
den nuveaerende stilling.

17.1 Display

Tallene efter treekkene har fglgende betydning:

N = Antallet af partier, hvor dette traek er blevet spillet.

% = Succesraten for dette treek som en procentdel.

Av = Den gennemsnitlige Elo rating af de spillere, der har spillet dette treek.

Perf = Den Elo prastation, der blev opnaet ved at spille dette treek.

Fact = Vagtningen (plus eller minus) baseret pa de resultater, programmet har opnaet ved
at spille dette treek.

Prob = Sandsynligheden for, at dette traek vil blive spillet, uden at veaegtning bliver inddraget i
overvejelserne.

[%] = Sandsynligheden for, at traeekket vil blive spillet, hvis vaegtningen tages i betragtning.

Nar abningsbogen er kopieret til harddisken, “lerer” programmet af partierne, og skriver
kommentarer i bogen. Ved at bruge disse bemarkninger (veegtninger) undgar Fritz
abningstraek der har fart til tab og foretraekker treek der har fart til gevinst.

Menuen Edit - Opening Book — Reset Weights sletter de resultater, der er blevet laert.

17.2 Redigere treek i bogen

Traek har forskellige farver. Farverne har fglgende betydning:

Gran: trek spilles, uanset hvad statistikken siger.

BIa: traek bliver kun spillet, hvis visse statistiske kriterier er opfyldt.
Rad treek bliver aldrig spillet, uanset statistikken siger.

@ N % Av Perf Fact Prob [%]
Fritz11.ctg 13555 56.2 2567 2616
E!:I - y [ 7967 2618 0 BB7 0
3.8 +- =, 0 > (none) 33'3 100.0
3'N Main move += u 0
3.¢) Don't play in tournament +/- 0 0
3.B Change weight += a 0
3.9 = ] 0
3.d Delete move Ubilag 0 0
3 p  Delete subtree i i 0
3.Bd3% 3wl gy ] 0
3.b3? 2 1000 ] 0

Ved at hgjreklikke pa et traek i abningsbogen abner en dialog med mulighed for dette traek.
1,2...; +-,=.... Kommentarer der ikke har nogen effekt pa sandsynligheden for, at dette traek vil blive

spillet.
Main move (hovedtraek) Dette treek skaerper spillet, og det vil nu blive markeret med grent. Kun ét af
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de vigtigste traek vil blive spillet.

Don’t play in tournament. Spil ikke dette treek i et turneringsparti. Treekket er farvet rgdt og vil ikke
leengere blive spillet.

Change weight. Skift vurdering. Dette gger eller mindsker sandsynligheden for, at treekket vil blive
spillet.

Delete move. Slet trek. Dette sletter overgangen fra traeet.

Delete subtree. Slet undertrae. Dette sletter alle de partier, hvor dette traek blev spillet, fra traeet.

17.3 Abningsbogens muligheder

Farste gang, du bruger abningsbogen, skal den indlases. Det tager lang tid.

Tryk pa funktionstasten F4, nar du har abnet abningsbogen. Sa abner der sig en dialogboks, hvor
man kan &ndre indstillingerne.

Use book. Brug abningsbogen. Dette afger, om bogen bliver brugt.

Tournament book. Turneringsbog. Aktivering betyder, at kun grgnne traek vil blive trukket (hvis de
findes).

Minimum games. Dette afgar det mindste antal spil, der skal have varet spillet for at et treek spilles.
Variety of play. Dette afgar, hvor mange treek der bruges i repertoiret (skyderen til hgjre er
maksimum).

Influence of learn value. Denne afger, hvor meget indflydelse resultaterne af de tidligere

spillede partier har pa treekvalget (skyder til hgjre er maksimum).

Learning strength. Dette afgar, hvor stor effekt resultaterne af spil, der spilles, far i bogen (hgjre er
maksimum).

Knapperne Optimize, Normal, Handicap: Faste indstillinger for henholdsvis computerskak, normalt
parti og spil med reduceret spillestyrke.

17.4 Avancerede funktioner i dbningsbogsvinduet
Ved at hgjreklikke pa en tom plads i dbningsbogen abnes en dialogboks med avancerede
bogindstillinger og funktioner.

Search games

Delete whole tree
Weed tree
Remove move marks

Allow Move adding
Properties
Choose Font

Close Book File
Close

Search games. Sgg efter partier. Denne sgger i den aktuelle database efter partier, der indeholder
stillingen pa braettet.

Sort. Sortér: Dette andrer listevisningen i forhold til antallet af

spillede partier (N), successen for et trek (%), den gennemsnitlige Elo for spillerne eller resultaterne
af dette treek.
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Delete whole tree. Slet hele treeet: Dette sletter hele treeet fra disken.

Weed trze: Dette fjerner treek, der sjeeldent har veeret spillet, fra traeet.

Allow move adding. Tillad tilfgelse af treek. Hvis dette er aktiveret, fgjes traekket til dbningsbogen.
(Dette er ikke muligt medmindre abningsbogen er kopieret til harddisken fra cd eller dvd).
Properties. Egenskaber: Dette dbner en dialogboks til at vise eller &ndre vigtige elementer i
abningsbogen.

Choose font. Valg skrifttype: Dette abner en dialog til at &endre skrifttype og -starrelse.

Close book file. Luk abningsbogen: Dette lukker abningsbogen.

17.5 Kopier tree til harddisken
Analysis - copy tree to hard disk. Kopierer de aktuelle abningsbgger fra cd eller dvd til harddisken.

18 Avancerede funktioner
Fritz tilbyder et veeld af specielle funktioner, som kun er beregnet til folk med erfaring i brug af
skakprogrammer.

18.1 Rediger abningsbog
Analysis — opening book. Analyse-Abningsbog. Abner en menu med funktioner:

Import games: Dette importerer abningstraek fra alle partier i en udvalgt database til den
nuvarende abningsbog.

Reset weights. Dette sletter alle de lerevardier/tilfgjelser, der undervejs er tilfgjet den aktuelle
abningshogen.

Learn from database. Ler af database: Dette analyserer resultaterne af abningstraek fra en udvalgt
database og tilfgjer resultaterne som leringsverdier i den aktuelle dbningsbog.

Add priority analysis. Tilfgj prioriteret analyse: Dette importerer varianter fra partier i en udvalgt
database og markerer traekkene som turneringstraek (for bade hvid og sort).

Import book. Dette importerer traek fra en anden abningsbog til den aktuelle &bningsbog.

Import old book. Dette importerer treekkene fra en abningsbog i et gammelt format.

18.2 Opret ny dbningsbog
Application - new opening book abner et vindue, hvori man kan oprette en ny (tom) abningsbog.

18.3 Skift programmotor

Engine change main engine. Motor - Skift hovedmaskinen. Abner en dialogboks, hvor man kan
veelge en ny skakmotor.

Andre valgmuligheder: Skifte hashtabelstarrelse, slette hash tabeller, aktivere tablebases (Nalimov
slutspildatabaser), slukke motoren.

18.4 Program mod program (motor versus motor)
18.4.1 Program Match

Engine-Engine match. Motor - Motor Match. Abner en dialog til at indlease to motorer og til at
indstille mulighederne for et parti, hvor de 2 motorer spiller mod hinanden.
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18.4.2. Program(motor)turnering

Engine — tournament. Abner en windowsdialog til at etablere en turnering med skakmotorer. Gem
turneringsfilen, nar du har valgt et turneringsnavn. Dette abner en dialog med muligheder for at
gennemfgare en turnering med forskellige motorer eller en kombination af motorer og mennesker.
Valg i motorturneringsdialog:

Invite engine. Dette veelger en motor til at deltage i turneringen.

Invite Human: Dette indsatter den navngivne Fritzbruger som deltager i turneringen.
Edit: Dette endrer parametrene for den valgte motor.

Slet: Dette sletter en deltager fra turneringen.

UnifyBook: Dette bestemmer, at alle motorer skal bruge den samme abningsbog.
Unify hash. Dette afgar, at alle motorer skal have samme starrelse hash-tabeller.
Time control. Tidskontrol. Dette bestemmer turneringens lengde.

Tournament type. Turneringstype: Dette afgar, hvilken type turnering der er tale om.
Cycles. Dette afger antallet af runder i turneringen.

18.4.3 Abne programturnering
Ctrl-Shift-O abner en dialog til at indlase en allerede eksisterende motorturnering.
Clicking Run/continue. Klikke pa Kar / Fortseat: Genstarter en afbrudt turnering.

18.4.4 Spil videre fra en given stilling

Analyse - Shootout abner en dialog med muligheder for en shootout (dvs. viderespil fra en given
stilling). En eller flere udvalgte motorer bruger indstillingerne til at spille spillet med forskellige
sggedybder fra den aktuelle position til slut. Det er fornuftigt at spille partier med en sggedybde fra
fem og fremefter. Resultaterne giver oplysninger om, hvor evalueringen af stillingen er pa vej hen.
Hvis kun én motor er valgt, vil den spille mod sig selv.

19 Skakserver-funktioner

Fritz 12 tilbyder fuld adgang til vores skakserver Playchess.com. At kabe programmet giver dig
adgang til serveren i et ar. Pa serveren er der tilbud, du kan fa adgang til ved at trykke pa knappen
meerket Playchess.com i startvinduet. Ved brug af skakserveren kan du spille partier med folk fra
hele verden, analysere partier, diskutere partier eller bare chatte med hinanden. Der kommer til
stadighed nye tilbud pa serveren. Du kan finde en detaljeret beskrivelse af serverens funktioner i
programmets online hjelp.

Bemark: Programopgraderinger er lavet udelukkende pa Playchess.com.

19.1 Adgangskrav

For at kunne bruge skakserveren, skal du bruge en stabil internetforbindelse. Hvis du gnsker at spille
skak pa serveren ofte, far du brug for en hurtig forbindelse, sdsom kabel eller DSL.

19.2 Serverindstillinger

Adgang til indholdet pa skak-serveren er kun muligt, hvis din internetforbindelse er aktiv. Det
betyder, at din internetforbindelse skal kare, far du klikker pa Playchess.com i startvinduet.
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Efter tilslutning til serveren, ser du fgrste gang en dialogboks kaldet "Log ind", hvor du skal indtaste
dit kontonavn og adgangskode.

Bemaerk: Hvis du bruger en firewall eller en proxy server, skal den veere konfigureret séledes, at den
computer, hvor programmet karer, kan bruge en TCP/IP-forbindelse med port 6002 til
www.playchess.com.

19.2.1 Geesteadgang

For at afprave skakserveren er det nok til at ga ind som geest. Hvis du klikker pa knappen Enter as
guest giver det dig mulighed for straks at komme ind pa serveren og se, hvilke muligheder der
tilbydes. Men hvis du agter at bruge disse tilbud, skal du oprette en konto med dine personlige
oplysninger, herunder et brugernavn og en adgangskode.

19.2.2 Oprettelse af en konto

Hvis du klikker pa knappen Create new player name abner en dialogboks kaldet "Brugerdata".
Folgende data skal indtastes:

Unique nickname. Unikke Kaldenavn: det navn, der vises i afspilleren lister.

E-mail: Din e-mail-adresse er ngdvendig, hvis du glemmer din adgangskode. Det er den eneste
made, hvorpa vi kan sende dig en pamindelse. Samtidig bruges det til at identificere brugeren og til
at beskytte andre brugere mod, at serveren misbruges. Brugerkonti uden en gyldig e-mail-adresse
bliver slettet efter et stykke tid. Den e-mail-adresse, du bruger, vil ikke blive anvendt til
reklameformal.

For- og efternavn: Nar du spiller et parti, bliver disse oplysninger sendt til din modstander.

Land og geografisk position: Disse oplysninger bruges til at repraesentere brugerens nationalitet med
et flag og vise en markar, der viser hans placering pa verdenskortet.

Find Koordinater: Hvis du ikke kender de geografiske koordinater, kan du indtaste navnet pa

den nazrmeste store by. Du kan indtaste din nationalitet manuelt.

Rating og Titel: Disse data, som er frivillige, bruges til szrlige ratinglister og priser, sasom Bedste
ungdomsspiller, Bedste kvindelige spiller, etc.

Skift billede: Et billede, der ikke er starre end 100 KBytes, enten i JPG eller BMP-format,

kan sendes til serveren. Dette billede er gemt pa serveren og sendes til din modstander

nar du spiller et parti.

Personlige oplysninger: Her kan du angive yderligere personlige data, som kan ses af andre
brugere pa serveren.

Bemeerk: Folg venligst reglerne for brug af Playchess.com. Du kan finde reglerne i "Main Playing
Hall". Klik pa fanebladet Info -> Regler
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19.2.3 Veelg password

Efter indtastning af brugerdata i dialogboksen abner "Valg password". Af sikkerhedsmaessige
arsager skal du skrive adgangskoden to gange.

Bemeerk: Husk at notere adgangskoden, og husk den ngje. Af sikkerhedsmeessige arsager gemmer
serveren ikke nogen adgangskoder i almindelig tekst. Hvis du glemmer din adgangskode, kan du
anmode om en pamindelse via e-mail. Derfor bgr du vaelge en fornuftig tekst, der er let at huske, som
password. Hvis du har glemt din adgangskode fuldstendigt, er brugerkontoen tabt.

19.2.4 Indtast serienummer

For at kunne bruge serverens funktioner, skal du indtaste et serienummer. Serienummeret er trykt pa
forsiden af programmets brugervejledning. Indtast venligst serienummeret i indtastningsfelterne.
Hvis kontoen allerede eksisterer og er blevet aktiveret, er det ikke ngdvendigt at indtaste et
serienummer.

Bemark: Et serienummer kan kun bruges til at autorisere/tillade én konto.

19.3 At spille online

Playchess.com bestar af flere virtuelle rum. De tilgengelige rum er vist i "veerelsesvinduet” pa en
made, der ligner Windows Stifinder. Ved at klikke pa navnet pa et rum, kommer du ind i rummet, og
du far en kort beskrivelse af de aktiviteter, der finder sted i rummet. Sa snart du kommer ind i et rum,
kan du se en liste over alle i lokalet i "spillervinduet”. | "Games"-vinduet kan du se en liste over alle
de partier, der spilles. Sa snart du kommer ind i et rum, kan du se et parti som tilskuer, du kan du
bede om et spil, eller du kan blot chatte med de andre spillere, der er til stede.

Tip: Du kan finde oplysninger om serveren, turneringer, regler og ratings pa Information page of the
main playing hall pa skak-serveren. Serverens funktionalitet er udfgrligt beskrevet i online hjelp
dokumentationen.

19.3.1 At udfordre spillere

Sa snart du ind i et rum, kan du udfordre andre spillere. For at gere dette skal du vaelge en spiller
(ved at klikke pa hans navn pa listen) og derefter klikke pa knappen Challenge. Du kan ogsa lave en
udfordring ved at dobbeltklikke pa et navn pa listen. Vilkarene for partiet vises i en
indstillingsdialog. Hvis "Tillad Take Back" er sat kan en spiller anmode om at fortryde et treek, hvis
han har begaet en abenbar fejl. Indstillingen "Send opening moves" starter et parti med en anden
stilling end den normale udgangsstilling. I menuen "Game" kan udfordreren indleese de farste treek
fra en database, en udsat kamp eller en speciel dbningsvariant. Nar betingelserne for partiet er blevet
valgt, aktiveres urene, og spillet begynder.

19.3.2 At acceptere en udfordring

Sa snart du gar ind i et rum, bliver dit navn en del af listen over de spillere, der er til stede i rummet.
Andre brugere kan udfordre dig til et spil. Indgaende udfordringer bliver vist i vinduet Udfordringer"
med rgde bogstaver. Du har nu tre muligheder:

1. Markér udfordringen og klik derefter pa knappen "Accepter". Spillet bliver startet i et nyt vindue
med de betingelser, der er enighed om.

2. Markér udfordringen og klik derefter pa knappen "Afsla". Udfordringen er dermed afvist.

3. Hvis du accepterer en udfordring i princippet, men ikke er tilfreds med betingelserne (sa som
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spilleengde), kan du klikke pa knappen "Rediger" for at ndre betingelserne for spillet.

19.4 Chatte

Det er muligt at tale” direkte til andre mennesker pa skak-serveren. Du kan tale med enten én
person eller til flere pa en gang. For at vaelge dem, du gnsker at tale med, er du ngdt til at veelge dem
med Ctrl-klik pa spillerenisten. Efter at du har valgt én eller flere personer at snakke med, kan du
skrive en besked efter ">" tegn i "Chat"-vinduet. Teksten bliver sendt, nar du trykker pa Enter-tasten.
For at svare en person, der har talt til dig, skal du bare klikke pa teksten i "Chat" vinduet. Den
person, der talte til dig, vil sa automatisk modtage din besked.

Bemark: Misbrug af chatfunktionen, for eksempel til at forneerme andre spillere, er ikke tilladt og
kan fare til, at din mulighed for at chatte blive blokeret.

19.5 Kibitzing

Det er muligt at se andre partier blive spillet live. | skakkredse er det almindeligt at kalde tilskuere
for kibitzers. For at blive tilskuer (kibitze), skal du abne partifanen og derefter dobbeltklikke pa det
parti, du gerne vil se. Hvis du selv gnsker at analysere breettet, skal du fjerne markeringen i boksen
Home - receiving Moves. Nu kan du indtaste dine egne alternative traek pa skakbrzttet. Nar du
markerer boksen igen, vil brattet blive overskrevet af serveren.

Tip: Nar du ser et parti, kan du starte et program/en motor (Home - add Kibitzer). Sa abnes separat
vindue abner, hvor skakprogrammets vurdering vises under spillet.

19.6 Det interne mail-system

Der er et mail-system, der kan bruges til at sende beskeder til andre brugere og modtage svar. |
modsatning til chat er det ikke ngdvendigt, at den anden person er online. Han vil modtage "email”,
sa snart han logger pa serveren. | "Chat"-vinduet er der to faner kaldet Indbakke og Sendt. |
Indbakke-fanen, kan du se de beskeder, som du har modtaget.

I Sendt-fanebladet kan du oprette mails ved hjeelp af knappen Ny og sende dem til andre brugere.
Den adresse, der skal sendes til, er simpelt hen navnet pa den anden spiller.

20 Skak Mediesystemet

Fritz understgtter Chess Media System.

Ved anvendelse af skakmediesystemerne er det muligt at afspille videoer, der er indlejret (embedded)
i skaklektioner. Fordelen ved dette er, at grafiske skakspil er fuldt synkrone med videoen. Det
betyder, at programmet kan anvendes til at preesentere skakviden og treeningsprogrammer pa en
realistisk made.

Det nye skakmediesystem kraever Windows Media Player 9 eller nyere. Den nyeste udgave af Media
Player til deres version af Windows kan findes hos Microsoft (http://windows.microsoft.com/da-
DK/windows/products/windows-media-player).

Skakmediesystemet aktiveres i skakbratvinduet med View — ChessMediaSystem. | bunden af
vinduet audio/video er der en lille reekke knapper, der kan anvendes til kontrol af systemet.

Abn. Det bner filerne i Windows Media Player format. De har filtypen * .wmv.

Afspil: Denne afspiller indgar i mediefilen.
Stop. Denne afbryder en preesentation i skakmediesystemet.
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Pause. Denne stopper en praesentation i Skakmediesystemet midlertidigt. Nar man trykker pa
knappen én gang til, genoptages afspilningen fra pausetidspunktet.

Ved hjeelp af skyderen kan man navigere til ethvert punkt videoen/fremlaeggelsen. Stillingen i partiet
vil automatisk veere synkroniseret med forelaesningen.

21 3D skakbreettet
Fritz omfatter adskillige attraktive 3D skakbreetter og tegnefilmsmodstandere. Valgmuligheden

Board-3D board viser et fotoaf et skakbreet pa skaermen.

Opstillingen er meget naturtro, men stiller store krav til computerens grafikkort. Hvis du vil benytte
denne funktion, skal du kabe et grafikkort med sarlige 3D funktioner.

Under 3D breettet er der en knap til indstillinger. Den starter et dialogvindue, der kan bruges til at
veelge mellem forskellige visuelle effekter.

-
g I)' Under 3D vinduet er der ogsa en navigationsknap. Denne knap kan
X anvendes til at justere stgrrelsen og rotation af skakbrattet i vinduet.

Bemark: Det naturtro 3D vindue kraever den nyeste version af
DirectX. Fritz" installationsprogram giver mulighed for at installere
den seneste udgave af DirectX. Et klik pa knappen settings abner en
dialogboks med mulighed for at veelge mellem forskellige visninger af
skakbrettet og animerede “modstandere”.

Dobbeltklik pa et element i listen starter den relevante
udvelgelsesdialog. Der er en fuldsteendig beskrivelse af alle muligheder i Fritz’s online hjalp.

2, Settings | 28| Screenshot
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21.1 Magiske gjne i 3D skakbreaetter
Der er et ,,Magisk gje* for hvert 3D skakbreet i Fritz.

Dette Magiske gje viser, hvad programmet i gjeblikket beregner. Det fremgar af to laserstraler mod
skakbraettet.

Bortset fra dette, kan man i gverste venstre side af skeermen se et skakspil gennem din modstanders
gjne. @jets farve folger altid evalueringen.

22 Tilleeg - appendix

22.1 Tilslutning af et RS232 kabel / tilslutning af et PC skakbraet
Engine — two computer match abner en dialogboks til at aktivere tilslutning af en anden computer
med et RS232 kabel. Velge denne type interface og computerens Com-port.

Hvis du benytter et eksternt skakbraet/-spil af typen DGT, kan du aktivere breettet ved hjalp af
valgmuligheden Board— DGT-board.

22.2 Spillestyrke / ELO-rating

I skak plejer man at male spillestyrke med et tal kaldet rating (opkaldt efter professor Arpad Elo).
Den hgjeste Elo-rating der indtil dato er opnaet, er 2851, som Garry Kasparov naede i juli 1999..
Hobbyskakspillere har normalt have en spillestyrke / et ratingtal mellem 1000 og 2000.

22.3 Kompatibilitet

Fritz er kompatibel med alle de nuvaerende Chessbase-programmer, databaser, treenings-cd/dvd og
Chessbase tidsskrifter. Fritz laeser og skriver Chessbase formater CBF (det gamle format for
Chessbase 3 DOS til Chessbase 1,1 Windows, Fritz 1 til Fritz 4), CBH (det nye multimediaformat fra
Fritz 5 og Chessbase 6.0 og fremefter), CBV (pakket CBH-format) og tekstformatet PGN. Nar man
kopierer partier fra en database i et format til en database i et andet format bliver partierne
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automatisk konverteret.
Fritz laeser abningshogsformatet CTG (nyt format fra Fritz 5 og Chessbase 7.0 og fremefter).

Alle Chessbase skakmotorer/-programmer kan anvendes til spil og analyse, men 16 bits programmer
kan ikke bruges med Windows NT/2000/xp. Programmet understgtter Chess Media Format.

23 Almindelige fejl og lgsninger

23.1 Fritz veelger altid samme abningtraek.

A) Der er ikke blevet installeret nogen abningsbog.

Lesning: Installér en dbningshog: Application menu — Open — Opening book, f.eks. abningsbogen
fra Fritz program-dvd-en.

B) Du har valgt indstillingen ,,optimal*. | s fald gentager Fritz de treek, som tidligere har fart til
gevinst for programmet.

Lgsning: Lav dit valg af indstilling om til ”normal”.

23.2 Nar jeg udskriver, bliver afgreensningen af sorte og hvide diagrammer
uskarp i hgjre side.

Det skyldes, at nogle printerdrivere “temmer” hvide omrader ved printning.

Lasning: Abn Application menu-Print-Page setup-Fonts-Font-Type og veaelg ChessBase alternate.

23.3 Generelle problemer og uregelmaessigheder med skaermvisningen

Det sker ofte, at nye grafikkort giver anledning til uregelmaessigheder. Det skyldes at kortdriverne
ikke er blevet tilstreekkeligt testet.

Lgsning: Sperg grafikkort-fabrikanten om en ajourfart driver til kortet. I nogle tilfelde kan
problemet Igses ved at reducere hardwareaccelerationen: Application menu-Display-Settings-
Advanced-Troubleshoot-Hardware Acceleration, flyt skyderen til venstre.

23.4 Problemer med 3D skakbreaettet

Opstilling af et 3D skakbraet kraever meget af dit grafikkort. Det anbefales, at man bruger et kort med
serlige 3D funktioner. Hvis du har problemer, skal du kontrollere, om du har den nyeste driver til
grafikkortet. Kontrollér, at alle kortets 3D funktioner er aktiveret. Ved at ga til Application menu-
display-Settings, kan du kontrollere de nuverende indstillinger.

Visning af 3D skakbrzattet kreever en nyere version af DirectX, f. eks. den version, som er med pa
Fritz program-dvd-en. Hvis du vil bruge 3D skakbraet, skal du installere den udgave af DirectX, som
setup programmet tilbyder.

23.5 Problemer med Skakmediesystemet (Chess Media System)
Skakmediesystemet bygger pa komponenter af Windows Media Player. Kontrollér, at du har
installeret Windows Media Player 9 eller nyere versioner.

24 Stgtte og teknisk bistand
Hvis du har spergsmal om tekniske problemer, kan du fa hjeelp pa denne made:

e Kontrollér FAQ-en (ofte stillede spargsmal) pa Chessbase’s hjemmeside, www.chessbase.com,
link til support.
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hjemmesiden.
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25 Chessbase kataloget
Chessbase tilbyder mange supplerende programmer, som kompletterer fritz. For eksempel udgives
hvert ar sidst pa aret en omhyggeligt redigeret database med mange kommenterede skakpartier.

ChessBase Magazine og ChessBase Magazine Extra Dvd rapporterer om de seneste turneringer,

inklusive interviews og tusindvis af nye turneringspartier.

Chessbase tilbyder traenings Cder//DVD-er med abninger, midtspil og slutspil.

Pa Chessbase”s hjemmeside www.chesshase.com kan du se en fuldstendig liste over de produkter,

der tilbydes.

Support-Hotline 0900-1524377 (0,62€/minut)

Chessbase GmbH
Mexikoring 35 22297 Hamburg

E-mail: info@chessbase.com
www.chessbase.de

Tilfglelse: Vejledning i at indseaette partier i klubbladet

Det er en fordel at lade Fritz analysere partiet for at fa vist symboler for treekkenes styrke. Disse tegn
kan sa bruges til at finde en stilling, der fortjener et diagram. Diagrammet kan indsattes ved hjzlp af

Dansk oversattelse 2011.

menuen til hgjre, som kommer frem ved at hgjreklikke i
“Notationsvinduet”. Start med at klikke pa Choose Font og velg
Figurine CB Letter SP. Hgjreklik igen i notationslisten og veelg Insert
Diagram. Diagrammet bliver indsat efter det treek, man markerer i
notationslisten. P& samme made kan man indsette kommentarer ved at
markere et treek i notationslisten, hgjreklikke og veaelge Text after move
eller text before move . S& dbnes en boks, hvori man kan skrive sin
kommentar.

Vil du af med en overflgdig variant i notationen, skal du klikke pa
varianten i noteringslisten, hgjreklikke og veelge Delete Variation.

Nu kan partiet kopieres direkte med diagram til et Office-program f.eks

”Publisher”, hvor man i forvejen har indsat tekstbokse og evt. spalter.
Marker diagrammet og velg en passende skriftstgrrelse — f.eks. 16.
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