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Startturneringen 
Der var gjort ekstra ud af Startturneringen i Ha-

derslev den 28. september i håb om at tiltrække 

mange skoleskakspillere. Optræden af gøgleren 

Anton Niemann skulle udover skakspillet udgøre 

trækplaster. Der var dog betydeligt færre deltagere 

end forventet, men turneringen blev af uforklarli-

ge grunde småt besøgt. Der er ganske mange til-

bud, og der var bl.a. andet sammenfald med SGP-

turneringen i Kolding. Udover spillere fra Hader-

slev var der kun 1 spiller fra Tønder, 1 fra Vojens 

og 3 fra Hinnerup, der har en meget stærk skole-

skakafdeling. Hinnerupfolkene endte da også med 

at løbe med de 2 førstepladser.  

 

Af turneringspraktiske grunde blev deltagerne 

opdelt i blot 2 aldersgrupper CD-klassen og EF-

klassen.  

 

I ældste gruppe var 6 spillere, som spillede 5 run-

der alle-mod-alle. Favoritter var Jacob Dyekjær, 

Hinnerup og Asbjørn Schack, Sct. Severin. Alle-

rede i 2. runde mødtes de, og da Jacob vandt, kun-

ne han køre sejren hjem med maksimumspoint. 

Asbjørn blev en lige så sikker nr. 2, medens Mar-

tin Møller fra Vojens overraskende fik 3. pladsen 

foran Kasper Krongaard og Lasse Borring Peter-

sen. 

 

I yngste gruppe var Christian og William Abild 

blandt favoritterne, medens vi ikke rigtig kendte 

noget til Hinnerup-drengene. Det viste sig dog 

hurtigt, at de to århusianere ikke var til at spøge 

med. William Goss lagde sig hurtigt i spidsen, tæt 

forfulgt af turneringens store positive overraskel-

se, Sofus Bachmann Rasmussen, der efter en pas-

siv periode er vendt frygteligt tilbage. Faktisk før-

te Sofus turneringen efter 5. runde, men løb så ind 

i et nederlag mod Christian og blev overhalet af 

William Goss, der også slog ham i det indbyrdes 

parti. Før sidste runde havde Simon, Christian og 

Sofus alle 6 points af 8, medens William Goss var 

vinder, da ingen kunne nå hans 7½ points. 

 

Sofus og Simon holdt begge hovedet koldt og  

vandt, og Sofus endte som nr. 2 på bedre korrekti-

on, da han havde vundet det indbyrdes parti. 

 

Uanset stillingen i turneringen havde alle en 

spændende oplevelse, da Anton Niemann legede 

fakir og balancekunstner, og Isabella glemmer 

sent, hvor højt han kunne løfte hende, og hvor stiv 

hun skulle holde sig for at holde balancen! 

En god dag for de fremmødte – synd, at vi ikke 

var flere; der var både hus- og hjerterum dertil! 
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Skoleskakkalenderen – efterår 2013 

Mandag d. 30.09.2013 Skoleskak 

Lørdag d. 05.10.2013 ÅGP i Aarhus 

Mandag d. 07.10.2013 Skoleskak 

Mandag d. 14.10.2013 Efterårsferie. Ingen sko-

leskak 
Lørdag d. 19.10.2013 SGP i Haderslev 

Mandag d. 21.10.2013 Skoleskak 

Lørdag d. 26.10.2013 ÅGP i Århus 

Mandag d. 28.10.2013 Skoleskak 

Lørdag d. 02.11.2013 Sønderjyske mesterska-

ber i skoleskak 

Mandag d. 04.11.2013 Skoleskak 

Mandag d. 11.11.2013 Skoleskak 

Lørdag d. 16.11.2013 SGP i Fredericia 

Lørdag d. 16.11.2013 ÅGP i Aarhus 

Mandag d. 18.11.2013 Skoleskak 

Lør-/søn d. 23.-24. nov. DM i skoleskak i Odense 

Mandag d. 25.11.2013 Skoleskak 

Mandag d. 02.12.2013 Skoleskak 

Lørdag d. 07.12.2013 Juleturnering i Haderslev 

Mandag d. 09.12.2013 Skoleskak 

Mandag d. 16.12.2013 Juleafslutning i Vojens 

Skakklub 

Mandag d. 23.12.2013 Juleferie – ingen skole-

skak 
Lørdag d. 28.12.2013 SGP i Vojens 

Mandag d. 30.12.2013 Juleferie – ingen skole-

skak 

Mandag d. 06.01.2014 Skoleskak 

 

Se eventuelt mere på www.skoleskak.dk/kalenderen  

http://www.vojensskakklub.dk/
http://www.skoleskak.dk/kalenderen


  Mat i 1,2 eller 3 træk 

 

Diagram 601 Sort gør mat i 1 træk 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+pzp-' 
6psNkzp-+-+& 
5+-zpp+l+p% 
4-+-vlRzP-zP$ 
3+P+K+-+-# 
2PvLP+-+r+" 
1+-tR-+-+-! 
xabcdefghy 

 

Diagram 602 Sort gør mat i 1 træk 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-zp-+-+-' 
6L+-+-+-+& 
5+-tR-+-zp-% 
4-zP-+p+-+$ 
3+-+r+-zp-# 
2-+-+k+Kvl" 
1+-wQ-+-+-! 
xabcdefghy 

 

Diagram 603 Sort gør mat i 1 træk 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6p+-+-mk-+& 
5+-sN-+p+p% 
4-+-+-+pmK$ 
3+-+Rzp-zP-# 
2-tr-+-+-+" 
1+-+-+R+-! 
xabcdefghy 

 

 Mat i 2, 3 eller flere træk 

 

Diagram 604 Sort gør mat i 3 træk 

XABCDEFGHY 
8-+-+R+-+( 
7+-+-+pzp-' 
6psNkzp-vl-+& 
5+-zpp+-+p% 
4-+-zP-zPlzP$ 
3+PmK-+-+-# 
2PvLP+-+r+" 
1+-tR-+-+-! 
xabcdefghy 

 

Diagram 605 Sort gør mat i 5 træk 

XABCDEFGHY 
8Q+-+-+-+( 
7+Lzp-+-+-' 
6-+-+-+-+& 
5+-tR-+-zp-% 
4-zP-mkp+-+$ 
3+-+-+rzp-# 
2-+-+-+Kvl" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 

Diagram 606 Sort gør mat i 2 træk 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6p+-+-mk-+& 
5+-sN-+pzpp% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+Rzp-zPK# 
2-tr-+-+-+" 
1+-+-+R+-! 
xabcdefghy 

 



Dobbeltangreb / afdækker? 
 

Diagram 607 

 

Michael Skjoldager har fået en bonde mod inderen 

Jarani Suntharalingam, men sort har lavet et farligt 

udfald med Lb3. Det gendriver hvid dog effektivt, 

idet hans næste træk mindst vinder en bonde, og er 

sort ikke på mærkerne, er hans dronning i fare! 

Hvad trækker hvid? 

 

XABCDEFGHY 
8-+-vlr+k+( 
7zp-+q+pzpp' 
6Qzp-+-+-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-vLL+-+$ 
3zPl+-+-zP-# 
2-zP-+PzP-zP" 
1+-+R+-mK-! 
xabcdefghy 

 

Afdækker / Røntgentræk! 
 

Diagram 608 

 

Vi følger partiet mellem Michael Skjoldager og 

vores indiske ven. Sort har lige slået en bonde på 

e2 uden at kere sig om, at hvid nu har en grim af-

dækker, som samtidig er et røntgentræk! Man skal 

altid være 100% opmærksom, hvis der er aftræk i 

farvandet. Hvad trækker hvid? 

XABCDEFGHY 
8-+-vl-+-+( 
7zp-+q+p+k' 
6-zp-+-+p+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-vL-+-+$ 
3zPQ+-+-zP-# 
2-zP-+rzP-zP" 
1+-+R+-mK-! 
xabcdefghy 

 

Kongeangreb! 
 

Diagram 609 

 

Vi følger stadig med vore helte. Sort forsøger af al 

magt at undgå materielt tab, og indtil videre er det 

lykkedes ham. Han satte sit tårn imellem på d2 og 

reddede sin løber. Men nu gælder det kongen!! 

Den sorte dronning har forladt ham, og den hvide 

dronning er klar til at overfalde ham. Hvordan? 

 

XABCDEFGHY 
8-+-vl-+-+( 
7zp-+-+p+k' 
6-zp-+-vLp+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3zPQ+-+-zP-# 
2-zP-wq-zP-zP" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

 

Mat! 

 

Diagram 610 

 

Hvid har fået sorts konge jaget ud i den farefulde 

verden, og nu drejer det sig om at få ham gjort mat 

så hurtigt som muligt. 

Det kan lade sig gøre i højst 5 træk. Stil stillingen 

og på et bræt og spil den med en kammerat. Det er 

en god øvelse! 

XABCDEFGHY 
8-+-vl-+-+( 
7zp-+-+QvL-' 
6-zp-+-+p+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+kzP$ 
3zP-+q+-zP-# 
2-zP-+-zPK+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 



Spil et parti igennem 
 

Alexander Aljechin var verdensmester fra 

1927 – 1935 og igen fra 1937 til sin død i 

1946. Han var en frygtet angrebsspiller og en 

fabelagtig kæmper. Også med sort gik han til 

angreb, så snart chancen bød sig – som i føl-

gende parti: 

 

Thorez –Aljechin, Sevilla 1922 

Spansk 

1. e2–e4, e7–e5 2. Sg1–f3, Sb8–c6 3. Lf1–b5, 

a7–a6 4. Lb5–a4, Sg8–f6 5. 0–0, d7–d6 6. 

La4xc6+, b7xc6 7. d2–d4, Sf6xe4 8. Tf1–e1, 

f7–f5 9. d4xe5, d6–d5 10. Sf3–d4, Lf8–c5 

11. c2–c3, 0–0 12. f2–f4? Hvid skulle have 

spillet 12. f2-f3 for at jage den stærke, sorte 

springer væk. Nu kommer den til at spille 

hovedrollen i resten af partiet! 12. -, Dd8–e8 

13. Lc1–e3, Lc5–b6 14. Sb1–d2, Lc8–b7 15. 

Sd2–f3, Ta8–d8 16. Dd1–c2, c6–c5 Nu går 

bønderne frem for at skaffe luft til de lang-

trækkende løbere. 17. Sd4–b3, c5–c4! Sort 

benytter sig af, at hvid ikke kan nå at slå Lb6, 

fordi han kan indskyde 18. -, c4xb3 med an-

greb på hvids dronning. 18. Sb3–d4, c7–c5 

19. Sd4–e2, De8–c6 20. Ta1–d1, h7–h6 21. 

Te1–f1, Kg8–h8 22. Kg1–h1, Dc6–g6 Typisk 

Aljechin – da hvid ikke rigtig kan foretage sig 

noget, bringer han sine officerer i gode stil-

linger. 23. Sf3–g1, Dg6–h5 24. Sg1–h3, d5–

d4 25. c3xd4, c5xd4 26. Le3xd4, Lb6xd4 27. 

Td1xd4, Td8xd4 28. Se2xd4  - og nu kom-

mer den flotte slutning på den kombination, 

Aljechin indledte i 24. træk: 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-tr-mk( 
7+l+-+-zp-' 
6p+-+-+-zp& 
5+-+-zPp+q% 
4-+psNnzP-+$ 
3+-+-+-+N# 
2PzPQ+-+PzP" 
1+-+-+R+K! 
xabcdefghy 

 

28. -, Dh5xh3!! 29. g2xh3, Se4–f2+ 30. 

Kh1–g1 Sf2xh3# 

Løsninger 
 

Diagram 601: 1. -, Lf5xe4# 

 

Diagram 602: 1. Tc5-c2## 

 

Diagram 603: 1. -, Tb2-h2#  

 

Diagram 604: 1. -, Lf6xd4+ 2. Ke3-d3, Lg4-

f5+ 3. Te8-e4, Lf5xe4# 

 

Diagram 605: Da8-a1+, Kd4-d3 2. Da1-d1+, 

Kd3-e3 3. Dd1-c1+, Ke3-d3 4. Lb7-a6+,Tf3-

d3 5. Tc5-c2# 

 

Diagram 606: 1. -, g5-g4+ 2. Kh3-h4, Tb2-

h2# 

 

Diagram 607. 25. Ld3xh7+!. Sort må slå, da 

25. -, Kg8-h8 eller f8 besvares med 26. 

Ld4xg7+!  26. Da6-d3+, og i næste træk slår 

hvid løberen på b3 og har vundet en bonde 

mere. 

 

Diagram 608: 28. Ld4-b6! (Også 28. Df3 er 

godt, men teksttrækket er lumsk!) Nu klarer 

sort sig med kvalitetstab med 28. -, Te2-e1+ 

29. Td1xe1, Ld8xf6, men han spillede 28. -, 

Te2-d2 for ikke at tabe kvaliteten. 

 

Diagram 609:. 1. Med 30. Db3xf7+ jager 

hvid den sorte konge ud i lyset, da den ikke 

kan gå til h8 uden at blive mat! 30. -, Kh7-h8 

31. Df7xg7#: . 

 

 Diagram 610: Så er enden nær, men kræver 

stadig nøjagtigt spil. 35. f2-f3+, Kg4-h5 (35. -

, Dd3xf3 36. Df7xf3#) 36. g3-g4+, Kh5xh4 

37. Lg7-f6+, Ld8xf6 38. Df7xf6+, g6-g5 39. 

Df6-h6# 

 

 


