
Sønderjysk Skoleskak 

        Vojens Skakklub            
 

Ugebrev uge 2015:11 
 

SydGrandPrix – 6 
 
Esbjerg Skakforening inviterer til hurtigskak  
lørdag den 14. marts 2015 fra kl. 9.30 på Tek-
nisk Gymnasium, Spangsbjerg Møllevej 72. 7 
runder med en betænkningstid: 20 minutter pr. 
spiller til hele partiet + 5 sekunder pr. træk. 
Indskud: 50 kr. for skoleskakspillere. 
Tilmelding: Senest 10. marts  
Karl Posselt kører, så der er mulighed for 

transport fra Vojens. 

 

Vojens Skakklub – kalenderen 
 
Mandag den 09.03.2015 Skoleskak 
Lørdag den 14.03.2015 SGP i Esbjerg 
Weekend 14.-15. marts Pige-DM i skoleskak 
Mandag den 16.03.2015 Skoleskak 
Fredag den 20.03.2015 Landsfinale i Skoler-

nes Skakdag (Billund) 
Lørdag den 21.03.2015 Sønderjysk holdme-

sterskab i skoleskak 
Søndag den 22.03.2015 ÅGP i Herredsvang 
Mandag den 23.03.2015 Skoleskak 
Mandag den 30.03.2015 Påskeferie – ingen 

Skoleskak 
Mandag den 06.04.2015 Påskeferie – ingen 

skoleskak 
Weekend 10.-12. april DM i skoleskak for 

hold 
Mandag den 13.04.2015 Skoleskak 
Mandag den 20.04.2015 Sæsonafslutning for 

skoleskak i Vojens 
Skakklub 

Lørdag den 25.04.2015 SGP-turnering i Bov 
Lørdag den 02.05.2015 Jyske mesterskaber i 

skoleskak 
Søndag 05.07.-12.07.2015 Skaklejr, Tjele Efter-
skole 

 

Vojens Skakklub, junior-/skoleskak 
Mandage kl. 18-19 i Danmarksgade 8, (lokale 1) 
Vojens -  Karl Posselt - Tlf.: 2392 0369  
Email: vojensskakklub@gmail.com 

 

 

 

Sønderjysk Mesterskab i Skoleskak 
for hold 
afholdes i år lørdag den 21.marts på Sct. Severin 
Skole i Haderslev. 
 
Turneringen er åben for alle skoleskakklubber i 
Sønderjylland, som er medlem af Dansk 
Skoleskak. Der spilles med 4-mands-hold i 
følgende rækker:  
 
G-rækken: For hold fra gymnasiet eller andre 
ungdomsuddannelser. 
A-rækken: For hold med elever fra 0. -10. klasse  
B-rækken: For hold med elever fra 0. - 6. klasse  
C-rækken: For hold med elever fra 0. -3. klasse  
Å-rækken (åben række): For hold med elever fra 
10. klasse eller yngre. Et hold i Å-rækken skal 
være fra den samme skoleskakklub, men må 
gerne være fra forskellige skoler. 
 
Betænkningstid: 45 min. pr. spiller pr. parti 
Der spilles så vidt muligt alle mod alle i alle 
rækker. I øvrigt henvises til Dansk Skoleskaks 
reglement for skoleskakhold i kredsene. 
 
Kvalifikationsregler for deltagelse i DM 
I hver række kvalificerer 1 hold sig.  
Har en kreds mere end 5 hold i en række, 
kvalificerer 2 hold sig.  
 
Program 
09.30 Ankomst og velkommen 
09.45: 1. runde starter           
I hver række starter runderne, så snart en runde 
er færdig, og næste runde er lagt. 
 
Præmieuddeling vil finde sted efterhånden som 
rækkerne færdigspilles. Der er pokal til vinderne 
af hver række. 
 
Deltagerbetaling: 50 kr. pr. hold 
 
Forplejning: Der vil være mulighed for at købe 
sodavand, frugt og kage til rimelige priser. 
 
Tilmelding 
Til Kai Bjørnskov, Birkevej 28, 6100 Haderslev 
Kai@skoleskak.dk, tlf. 29906359, inden onsdag 
den 18. marts kl. 18.00. 

mailto:vojensskakklub@gmail.com


Mat i 1-2 træk 

 

Diagram 1071 Sort gør mat i 2 træk 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7zpp+-+-+p' 
6-+p+ptr-+& 
5+-zP-+p+-% 
4P+-zPp+-+$ 
3+P+-zP-vl-# 
2-+-+-tR-wq" 
1+-vL-mKQtr-! 
xabcdefghy 

 

Diagram 1072 Hvid gør mat i 1 træk 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7zpp+-+-wQ-' 
6-+p+-+l+& 
5+-+-+-+-% 
4P+-zP-mkpvl$ 
3wq-zP-+-+-# 
2-+-+LzP-+" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

 

Diagram 1073 Hvid gør mat i 1 træk 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+R+( 
7+-+-tr-+L' 
6-zpl+k+-+& 
5+-zP-+-+Q% 
4-+-+p+-+$ 
3+-wq-+-+-# 
2-+P+-+-+" 
1+K+-+-+-! 
xabcdefghy 

 

Mat i 2, 3 eller flere træk 

 

Diagram 1074 Sort gør mat i 6 træk 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7zpp+-+-trp' 
6-+pvlptr-+& 
5+-zP-+p+-% 
4P+QzPp+-+$ 
3+P+-zP-wq-# 
2R+-+-+R+" 
1+-vL-+-mK-! 
xabcdefghy 

 

Diagram 1075 Hvid gør mat i 6 træk 

XABCDEFGHY 
8-+-+l+-+( 
7zpp+-+-+-' 
6-+p+-+-mk& 
5+-+-vL-zp-% 
4P+LzP-wQ-vl$ 
3wq-zP-+-+-# 
2-+-+-zP-+" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

 

Diagram 1076 Hvid gør mat i 4 træk 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-mk( 
7+-+-tr-+L' 
6-zpl+-+-+& 
5+-zP-+-+-% 
4-+-+p+-wQ$ 
3+-wq-+-+-# 
2-+P+-tR-+" 
1+K+-+-+-! 
xabcdefghy 

 



Find planen! 

 

Diagram 1077 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+p+p' 
6p+Pmkp+-+& 
5+-+-+-+-% 
4L+-+-+p+$ 
3+P+-zP-zP-# 
2r+-+-zPKzP" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 

Fra 2. division, gruppe 2. Haderslev har haft en 

rigtig god sæson og rykker op i 1. division. Dette 

parti var det sidste, og Haderslevs Jan Garbrecht 

har sort og viser her, hvordan den pølse skal skæ-

res. Hvordan sikrer han sig, at hvid ingen chancer 

får mere i dette parti? 

 

En vindende manøvre! 

 

Diagram 1078 

XABCDEFGHY 
8-+-+-vlk+( 
7+-trn+p+-' 
6p+-+-sn-+& 
5zP-zp-+L+p% 
4-zpN+-+p+$ 
3+P+-+-zP-# 
2-vL-+-zP-zP" 
1+-+R+-mK-! 
xabcdefghy 

 

Den tyske Bundesliga er en af verdens stærkeste 

turneringer, Her har Bluebaum (2537) hvid mod 

Stangel (2438). Stillingen ser meget lige ud, men 

hvids løbere er stærke, og sorts brikker står lige nu 

lidt uheldigt. Hvid trækker og vinder en officer! 

Hvordan går det til? 

 

Find kombinationen! 
 

Diagram 1079 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7zp-+-+-tr-' 
6-zp-+-+-+& 
5+-zp-+-tR-% 
4P+P+-+-zP$ 
3+-tr-+-vL-# 
2-+-+-+-mK" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 

Fra samme divisionskamp i sidste runde har Ha-

derslevs Allan Hermannsen store problemer med 

hvid, da han tidligere har tabt en kvalitet. Men her 

har sort gjort i nælderne, og Allan scorer med en 

lille kombination hele pointet. Og fru Fortuna lo 

listigt! Hvad spillede hvid? 

 

Tårn i klemme! 

 

Diagram 1080 

XABCDEFGHY 
8-+-+-mk-+( 
7tR-+-vl-+-' 
6ptr-+-zp-+& 
5+-zp-vL-+-% 
4-zpL+-+pzp$ 
3+P+-+-zP-# 
2-+-+-zP-zP" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

 

Vi er kommet lidt længere i partiet fra diagram 

1078, og sort kæmper stadig. Hans sidste træk, 

f7-f6, var dog en svær fejl. Hvordan slår hvid det 

sidste søm i sorts ligkiste? Prøv at stille stillingen 

op og spil den helt færdig med en kammerat.  



Udvikling 
 

Vi præker altid udvikling, når vi underviser i 

skak for juniores eller i skoleskak. Med god 

grund! Her viser Allan Hermannsen i et parti 

fra sidste århundrede (!), hvordan man udnyt-

ter det effektivt, når modstanderen ikke sørger 

for at få sine brikker i spil. Så betyder en bon-

de mere eller mindre ikke noget.  

 

Haderslev Skakklubs klubturnering F 99 

Allan S. Hermannsen  1 

Bahrija Bjelosevic  0 

 

Skotsk 

1. e2–e4, e7–e5 2. Sg1–f3, Sb8–c6 3. d2–d4, 

e5xd4 4. c2–c3, d4xc3 5. Sb1xc3, Lf8–b4 6. 

Lf1–c4, Dd8–e7 7. 0–0, Lb4xc3? 8. b2xc3, 

Sc6–e5? 9. Sf3xe5, De7xe5 Nu har sort kun 

damen udviklet, medens hvid snart har alt i 

spil. Det skal ende galt! 10. Dd1–b3, De5–e7 

11. Lc1–a3, De7–f6 12. e4–e5, Df6–g6 Efter 

endnu 3 sorte dronningetræk er den  hvide 

fordel afgørende.  13. Db3–b4! Fremtvinger 

en åbning af stillingen.  13. -, d7–d6 14. 

e5xd6, c7–c5 15. d6–d7+, Lc8xd7 16. 

Db4xc5, Ld7–c6 

 

XABCDEFGHY 
8r+-+k+ntr( 
7zpp+-+pzpp' 
6-+l+-+q+& 
5+-wQ-+-+-% 
4-+L+-+-+$ 
3vL-zP-+-+-# 
2P+-+-zPPzP" 
1tR-+-+RmK-! 
xabcdefghy 

 

Hvid trækker og gør mat i senest 8. træk. 

17. Dc5–f8+, Ke8–d7 18. Tf1–d1+, Kd7–c7 

19. La3–d6+, Kc7–b6 20. Ta1–b1+, Kb6–a5 

21. Ld6–c7+, Opgivet. Der er mat i næste 

træk. 

- En overbevisende demonstration, men man 

må medgive, at sort heller ikke havde en af 

sine bedste dage. 

 

 

Løsninger 
 

Diagram 1071:1. -, Dh2xf2+ 2. Ke1-d1, 

Tg1xf1# 

 

Diagram 1072: 1. Dg7-e5# 

 

Diagram 1073: 1. Dh5-f5# 

 

Diagram 1074: 1. -, Dg3-h2+ 2. Kg1-f2 (2. 

Kg1-f1, Dh2-h1+ 3. Tg2-g1, Tg7xg1+ 4. Kf1-

f2, Tg1-g2#) 2. -, Tg7xg2+ 3. Kf2-e1. Tg2-

g1+ 4. Dc4-f1, Ld6-g3+ 5. Ta2-f2, Dh2xf2+ 

6. Ke1-d1, Tg1xf1# 

 

Diagram 1075: 1. Df4-f6+, Kh6-h5 2. Lc4-

f7+, Le8xf7 3. Df6xf7+, Kh5-h6 4. Le5-g7+, 

Kh6-h7 ( 3. -, Kh5-h4 4. Kg1-g2, Da3xc3 5. 

F2-f3+, Dc3xf3 6. Df7xf3#) 5. Lg7-f8+, Kh7-

h8 6. Df7-g7# 

En anden variant er 1. Df4-f6+, Kh6-h5 2, 

Lc4-e2+, g5-g4 3. Df6-h8+, Kh5-g5 4. Dh8-

g7+, Le8-g6 5. Le5-f4+! Kg5xf4 6. Dg7-e5# 

 

Diagram 1076: 1. Tf2-f8+. Kh8-g7 2. Tf8-

g8+, Kg7-f7 3. Dh4-h5+, Kf7-f6 4. Dh5-f5# 

 

Diagram 1077:. Sort ofrede kvaliteten og 

slog hvids bonde c6 – og så var gevinsten let: 

43. -, Ta2xa4! 44.b3xa4 Kd6xc6 45.f2–f3 

Kc6–c5 46.f3xg4 Kc5–b4 47.g4–g5 Kb4xa4 

48.Kg2–f3 Ka4–b3 49.Kf3–e4 a6–a5 

50.Ke4–e5 a5–a4 51.Ke5–f6 a4–a3 

52.Kf6xf7 a3–a2 53.Kf7–g7 a2–a1D+ 

54.Kg7xh7 Da1–g1 55.g5–g6 Dg1xh2+ 

56.Kh7–g8 Dh2xg3 57.g6–g7 Dg3–g5 58. 

Opgivet. 

 

Diagram 1078:. Hvid spiller 1. Sc4-b6!, og 

efter 1. -,Sd7xb6  2. a5xb6 kan sort ikke red-

de både sit tårn og springeren på f6, som ikke 

mere er dækket.  

 

Diagram 1079. 1. Tg5xg7+, Kg8xg7 2. Lg3-

e5+, og sort opgav. Han taber tårnet på c3. 

 

Diagram 1080. . Her har sort fået tårnet i 

klemme, og med 1. Le5-c7, Tb6-c6 2. Lc4-d5 

fanger hvid det. Sorts bedste plan er 1. -, Tb6-

b5 2. Lc4xb5, der kun taber kvalitet, men 

hvid skal naturligvis vinde. 

 


